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OD REDAKCJI 
No i wreszcie nastała wiosna, choć nie dla wszyst- 
kich... Niedawno dobiegł swojego żywota (drugiego 
już!) zastużony magazyn dla graczy, inny wyzbył się 
kompaktów, które jeszcze niedawno były jego najwięk- 
szą dumą, ponadto do zabawy dołączył nowy tytuł z cy- 
klu „to my jesteśmy najlepsi”. No cóż, przyglądamy się 
temu wszystkiemu z zainteresowaniem i dalej robimy 
swoje. Jeśli nie wystąpią jakieś niespodziewane prze- 
szkody, zaskoczymy, i to miło, naszych Czytelników już 
WASZ WTŁZN CZT CLWAWCLEWCO 
- czenie do pisma aż czterech płyt CD i znakomitej gry 
RPG, a wszystko oczywiście w Śmiesznie niskiej cenie. 
Wypatrujcie więc następnego wydania „Gier Kompute- 
rowych”, bo naprawdę warto! 
A teraz słów kilka o „Edycji DVD”. Zostaje ona chwi- 
lowo zawieszona, gdyż w obecnej formie nie spełniła 
pokładanych w niej nadziei. Będzie ona gruntownie 
odmieniona i zyska całkowitą niezależność, to znaczy, 
nie będzie już powielony materiał tekstowy z wydania 
głównego, a sam magazyn będzie odchudzony do nie- 
zbędnego minimum. Za to większość zapowiedzi gier, 
recenzji, prezentacji i oczywiście przegląd dostownie 
wszystkich dostępnych programów demonstracyj- 
| nych znajdzie się na płycie DVD. Dzięki takiemu roz- 
„wiązaniu zyskacie dostęp do wypchanego po brzegi. 
- krążka DVD i'nie opuścicie ŻADNEGO ważnego dem- 
ka, dodatku, czy tatki, a wszystko to dostownie za gro- 
sze, jeszcze taniej niż dotychczas! 
Te wszystkie zmiany dopiero przed nami, a tym cza- 
j sem zapraszamy do lektury najnowszego numeru 
„Gier Komputerowych”. 
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PLECAK I PRZEDMIOTY 


- imię 
- portret 
- statystyki bohatera 
- podstawowe poziomy umiejętności 
- wtórne poziomy umiejętności 
- pokonani wrogowie 
7 - wyjście 
podręczne przedmioty 
dane przedmioty 
10 - waga niesionych przedmiotów 
11 - podręczne czary i manuskrypty 




















EKRAN GŁÓWNY 





j 1 - menu (ESC) 


2 - punkty życia 
CZU KNU) 
4 - dziennik (D) 


_ 5- księga czarów (S$) 


6 - przedmioty podręczne 
7 - używana broń 
EBU LENO 

3 - plecak (I) 

10 - umiejętności (K) 

11 - quick slots (Q) 

12 - punkty energii 

13 - koniec tury (SPACE) 


KUPOWANIE | SPRZEDAWANIE 


1 - sprzedawca 

2 - towary sprzedawcy 

3 - miejsce wymiany towarów 

4 - bohater 

5 - koszty kupna, ilość posiadanego złota 
6 - posiadane przedmioty 

7 - kupuj 

8 - sprzedaj 


.  9-wyjście 
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do własnych potrzeb. Gdy ustawimy już wszystko co — janiu żelaznej bili. 
trzeba, przystępujemy do zabawy. I tutaj „Slamtilt Re- _ To też jest niebywąła 
rection” też ma sporo do zaoferowania. Chociaż frajda zważywszy na 
tół jest tylko jeden (Demon), to nie nudzi się ona zb j ardzo ładna i I 
szybko, bo rt rywkęifózmaiczją ją minigierki, r 780) akon (ch 
ę, gdy wprowadzimy bilę w odpowiednie : 

kładowo możemy być zmuszeni do wy- 


szystkich wilkołaków w gierce mini FPP, lub 
ć się spostrzegawczością w specyficznej od- 





puterowych” 
fajnego fli 








TYm zielny! 
zajmuje, aż jeden CD) znajdziecie 
























stoły te zamieszczone były ko 
nr. 1/2003 („Demon”) i nr. 3/ 
UWAGA: Do gry wkradła się drobna nieścisłość. 
Otóż, odpowiadając na pytanie, czy chcesz wyjść 
z gry (po naciśnięciu ESC), raz będziemy musieli karty” (chodzi o to, że przesuwane 
wciskać polskie skróty TAK/NIE (T/N), a innym razem są czaszki, a my... mózgu). W czasie całej roz- 
angielskie YES/NO (Y/N). grywki dostajemy użyteczne wskazówki, dotyczące za- 
"Na nie ma zbyt dużego wyboru fiipperów, 
tym bardziej cieszy fakt, że w tym miesiącu możemy new r» ) 
= 
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INTERNET ...... www.slamtiltresurrection.com 
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Wam podarować jedną z najlepszych gier należących 
do tego gatunku. „Slamtilt Resurrection” oferuje grę 


na „demonicznym” stole i bogaty wachlarz opcji, któ- LSHIFT - lewy flipper 
re możemy ustawić. Podstawową Sprawą jest fakt, że RSHIFT - prawy flipper 
można grać w jednym z trzech dostępnych widoków: SPACE - pionowy nudge 


LALT - lewy nudge 

PALT - prawy nudge 
ENTER - wystrzelenie bili 
0 - menu 


2D przesuwany, 3D statyczny i 3D przesuwany. Wy- 
boru dokonujemy w menu głównym gry, klikając 
w odpowiednie ikony. W opcjach mamy możliwość 


regulowania parametrów grafiki (do rozdzielczości $ - start gry 
1600x1200 przy 32 bitowym kolorze!), muzyki P - pauza 
i dźwięku (można wybrać głos, który będzie towarzy- $ - uruchomienie 


szył nam w zabawie). To jednak są ustawienia stan- 
dardowe, a program oferuje znacznie więcej. Moż- 
na bowiem szczegółowo ustawić wszystkie ważniej- 
sze parametry gry, takie jak: wielkość wyświetlaczy, si- dań, zdobywanych bonusów i wykonanych akcji. 

ła odbić flipperów, dynamika odbić bili, logika toru, ażdym m, gd y dochodzi do minigierki jesteśmy 
czułość poszczególnych tiltów, relaksacja, anawet © ) an sterowaniu i zasadach, które 
punktację za poszczególne akcje, combosy i bonu- ązują. Większość czasu spędzamy jednak 
sy. Jest w czym wybierać i wiel flipperach najważniejsze, czyli na GdDi- 
typu rozgrywki mogą doskonale do 
sować grę 


ESC - wyjście z gry 
























- punktacja i komunikaty 
- lewy flipper 

- prawy flipper 
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łach jednej ze stron kosmicznego konfliktu. 
Będzie wiódł życie pirata, rozbójnika, ale bę- 
dzie mógł także zagrać jako łowca nagród | 
polujący na przestępców. i 
Już sama fabuła pre- | 
zentuje się ciekawie. Przez | * 
całe lata w ziemskim Układzie Sło-| Ń 
ZLOZYC BONE £ 
dziła ona do wyniszczenia całej ludzkości, | 
; WAGA EHCEZERUWOE 
fliktu postanowiia sal- 
wować się ucieczką 
Zbudowano cztery gl-| 
—. brzymie statki kolonie,| 
które zostały wysłane 
w głąb Drogi Mlecznej, 
w stronę układu Syriusza. 
Wkrótce po rozpoczęciu zasiedlania, 
do uciekinierów dotarta wieść o zniszczeniu 
Układu Słonecznego przez nieznaną rasę. Miało to 
miejsce 800 lat temu. Dziś ludzkość po raz kolejny 
rozpoczyna podbój kosmosu. I po raz kolejny czekają 
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świat- 
KMWĄ 
ców gier 


komputerowych są 
OYACRE (OAM YAN 
nowy i pomysł śledzony 

| jest pilnie przez fanów. Produkcje Petera Moly- 

| neux'a czy Sid'a Meier'a są zawsze oczekiwane, 

a po premierze najczęściej miesiącami nie schodzą 
z list przebojów. W świecie symulacji kosmicznych 


istotą we wszechświecie. 

Łatwo się domyślić, kto będzie odpowiedzialny 
za te odkrycia — oczywiście My. Podobnie jak to było 
w grze „Privateer” czeka nąftas szereg misji tozwija- 
jących fabułę gry. Jednak w międzyczasie będzie 
można robić tysiące innych rzeczy. 

Wszechświat we „Freelancerze” jest dynamiczny 
_ tzn. wydarzenia, które w nim zachodzą nie będą za- 
_ leżne wyłącznie'od działań gracza. Do gry zaimple- 
mentowano dużo zdarzeń losowych, tak by każda 









( STEROWANIE ) 








niekwestionowanym liderem jest Chris Roberts. To 
właśnie on był pomysłodawcą takich hitów, jak 
„Wing Commander" oraz „Privateer”, W 1996 roku 
Chris odszedł z firmy Origin, aby założyć własne 
studio produkcyjne Digital Anvil. Po pięciu latach 
istnienia tego studia ma ono na koncie zaledwie jed- 










rozgrywka była niepowiarzalna. Może np. zdarzyć się 
| tak, że w trakcie rozgrywki na jednej z planet górni- 
' czych nastąpi katastrofa. Zmniejszy-<się więc wydoby- 
i cie surowców na tej planecie, i ponadto aułomatycz- 
nie zmienią się szlaki handlowe. Także piarci przeno- 
szą się w inne rejony. Zmienią się także ceny surow- 
_ ców w tym fragmencie galaktyki itd. Już na początku 
gry możemy dokonywać pierwszych wyborów z któ- 
| rym Wielkim Domem (byty polityczno-gospodarcze) 
nan zzz zechcemy się związać. Do wyboru mamy Dom Kusari 
ną grę, a mianowicie „Starlancer”. Jednak wkrótce ze zwinnymi statkami myśliwskimi, Dom Rheinland, 
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pojawi się jej następca — „Freelancer”. Chris Roberts _ który posiada najbardziej-zadwańsowene tęglinolc- 
twierdzi, że ta nowa gra ma być wszystkim tym, gicznie pojazdy; Dom Hibefty, który wprawdzie nie 

WAU CZU być|„Privateer”, ze względu na ów- specjalizuje się szczególnie w zadnej dziedzinie, ale 
[WSE pRęjac a Gracz wcieli się przez to jest najbardziej umwersalny tna koniec Dom 
w kosmicznego awknturnika walczącego w oddzia: EZ MZC NA Tada 


e : 
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na nią dowody, że człowiek nie jest jedyną inteligentną — 















EKRAN GRY 
1 - Opcja swobodnego latania 

2 - Opcja podążania do wyznaczonego punktu na- 
wigacyjnego 

3 — Opcja dokowania przy wyznaczonym celu 

4 — Opcja wcielenia się do określonego szyku pojazdów 
5 - Opcje Gry — Mapa, Pamiętnik, Magazyn 

6 - Stan pojazdu — Silniki, Tarcze, Broń 

7 — Ilość nanorobotów (podzespołów naprawczych) 
8 — Informacje ze świata gry — komunikaty 

3 - Ekran gry 














wszechświata. Potem ilość frakcji zwiększa się bły- 
skawicznie: różnego rodzaju siły porządkowe, woj- 
sko, piraci, nowe korporacje, które chcą uszczknąć 
coś. z „olbrzymiego tortu” szterech Domów. Ilość 
miejsc, do których możemy podróżować jest ogrom- 


na, Oprócz planet, na których można lądować odwie- > 


dzimy także bazy kosmiczne, stocznie orbitalne, pla- 
netoidy górnicze i wiele, wiele innych. Ciekawą nowo- 
ścią ma być też odejście od sterowania grą za pomo- 
cą joystika. W dobie gdy najbardziej popularne są gry 
FPP, „Freelancera” będziemy obsługiwać podobnie, 
a więc za pomocą myszki i klawiatury. 

Możecie się spodziewać, że już wkrótce na tamy na- 
szego czasopisma zawita obszerna recenzja tej gry. 
Na razie możecie sprawdzić jak wielki potencjał na hit 
ma ten program. Demo znajduje się na płycie dołączo- 
nej do naszego czasopisma. 
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.... 169.00 zł 
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„ Microsoft 
DYSTRYBUCJA PL... APN Promise $ 
INTERNET www.microsoft.com f 
WYMAGANIA .. PIII 500 MHz, 128 MB RAM 
karta graficzna 16 MB 
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ZNAJDZIECIE W NIM: 


+ Obszerny opis wszystkich misji i zadań 
* Mapy wszystkich lokacji 


* Opis ras, umiejętności i klas 
poszczególnych bohaterów 

* Kompletny bestiariusz 

. Wykazy broni, pancerzy 
i potworów 

. Szczegółowe omówienie 
wszystkich zaklęć, zdolności 
i atrybutów 


« Wskazówki dotyczące budowania 2 Ek da 
idealnej drużyny ć NE. 2 1338 2 

» Wskazówki i strategie uwzględniające 8) YJ CA 
zasady 3 edycji ADA£D h RE | Wa 























JUŻ W SPRZEDAŻY!!! 





NIK APS - OFICIALNY PORADNIK 
ZNAJDZIECIE W NIM: 


. Obszerne omówienie wszystkich 
misji i zadań 

. Szczegółowy opis przedmiotów, 
zaklęć, umiejętności i zdolności 

. Szczegółowe mapy wszystkich 
lokalizacji 

. Opis wszystkich ukrytych 
skarbów 

. Wskazówki dotyczące strategii 
i taktyki w każdej misji 

. Szczegółowy opis wszystkich 
stworów wraz z ich statystykami 

. Płyta CD wypełniona po brzegi 

dodatkowymi przygodami 
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w wersji beta, którą opisywaliśmy już w „Grach 

Komputerowych”. Teraz po ukazaniu się dema 
nasze apetyty wzrosły jeszcze bardziej. Spieszymy wy- 
jaśnić, dlaczego. Wprawdzie demo oferuje dostęp zale- 
dwie do dwóch samochodów i dwóch tras, ale pokaza- 
no nam też parę innych, istotnych rzeczy, które mogą 
przesądzić o grywalności tego tytułu. Po pierwsze, jest 


T: Race Driver” narobiła nam smaku jeszcze 


1- czas, aktualna pozycja 

2- prędkościomierz 

3- mapka trasy 

4- najlepszy wynik, ilość okrążeń 





tu rozbudowane menu, z którego mamy dostęp 

do ustawień samochodu (CAR SETUP), tabeli wyników 
i rankingu (GRID POSITIONS) oraz postępów w mi- 
strzostwach (CHAMPIONSHIP PROGRESSION). Najcie- 
kawsze jest oczywiście to, co można zrobić z samo- 
chodem przed startem. Stosując odpowiednie suwaki 


Kwiecień 
99.90 zł 





WERSJA JĘZYKOWA —................ Angielska 
WYDAW(A............................ Codemasters 
DYSTRYBUCJA PL.................... GD Projekt 
INTERNET ............ www.tocaracedriver.com 


WYMAGANIA .. PIII 550 MHz, 128 MB RAM, 
atp O karta graficzna z 32 MB. 


można dobrać pożądane parametry biegów, zawiesze- 
nia, hamulców oraz wybrać opony stosownie do wa- 
runków pogodowych. Przyjmowanie i zapoznawanie 
się z warunkami misji odbywa się poprzez gustowny 
komputer Ryana. Mamy też informacje o stawkach, 
które uzyskamy zajmując konkretne pozycje i można 
domniemywać, że zarabiane pieniądze będą miały ja- 
kiś wpływ na nabywany/naprawiany sprzęt samocho- 





pracowano wszelkie stłuczki i zderzenia. Samochodom 
odpadają części karoserii, gubimy koła, dachujemy, 
wgniatamy maskę, a szyby tłuką się niczym jajka na ba- 
zarze. Dodatkowo pomiędzy poszczególnymi etapami gry 


j p uraczono nas historią, która pokazywana jest w formie 

dopracowanych przerywników filmowych. Jeżeli autorzy 
popracują jeszcze nad wyglądem tras (głównie pobocze, 
) możemy spodziewać się gry stojącej na nie- 
zwykie wysokim poziomie 





dowy (tego w demie nie ma). Całe menu urządzone 
zostało z niemałym przepychem graficznym. W garażu 
lub biurze, w którym się znajdziemy, słychać odgłosy 
rozmów, pracy mechaników oraz pędzących po torze 
samochodów. Nie menu jest jednak najważniejsze, 
ale gra! Ta prezentuje się, co najmniej znakomicie. 
Pierwsza trasa to typowa wprawka. Pędzimy samot- 
nie po torze i walczymy z upływającym czasem. 
Na drugim torze zmierzymy się już z kilkoma przeciw- 
nikami, którzy będą starali się za wszelką cenę doje- 
chać do mety szybciej od nas. Podczas rajdu mamy 
dostęp do czterech widoków kamery (klawisz C), 

a grafika urzeka swoją szczegółowością. Nie- 
zwykle precyzyj- 

nie do- 


trybuny itp. 
Na to właśnie liczymy! 





















STEROWANIE 


ZR z. 
kursor w prawo - skręt w prawo Ę 
kursor do tyłu - hamulec z 
kursor do przodu - gaz 
spacja - hamulec ręczny 
A - bieg w górę 
Z - bieg w dół 
Prawy CTRL - pokaż zniszczenia 
„” spojrzenie w lewo 
. - spojrzenie w prawo 
C - zmiana kamery 
ESC - menu 












.. I kwartat f 
.. 139.90 zł | 


WERSJA JĘZYKOWA -.......... n 
WYDAWCA ...... 
DYSTRYBUCJA PL 


INTERNET www.sigames.com Ą 


PII 600 MHz, 96 MB RAM, 


karta graficzna 4 MB. | 
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STONE CUTTER 
Ciekawa i zrobiona z rozmachem układanka. Na plan- 
szy znajdują się diamenty ułożone w pewien wzór. Na 


dole płynie woda lub lawa (w zależności od trybu gry). 


c! RE > a W 
PPN 


h 
P> 
) 
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Diamenty należy zbijać przesuwając je w pobliże in- 
nych o identycznych kolorach. Na skutek naszych ru- 
chów cała konstrukcja się obniża i niektóre diamenty 
wpadają do wody/lawy. Należy uważać, aby nie spada- 
to ich zbyt wiele, bo wówczas nie przejdziemy do ko- 





lejnej planszy. W trybie z wodą, 


Lawa natomiast spala położone naj 


wadzając dodatkowo up 
guje wyśmienita grafika 
dzie) i niezła muzyka.. 


PZEZEĄC EE 











2etapy A 


6. ng we cuda, bo kamera podąża za piłką 
MIE" Sg" i wtedy ciężko zorientować się gdzie jest 
dół, gdzie góra a gdzie nasza paletka! Po- 
ladniki tradycyjnego Arkanoida pozostały nie- 
nadal zbijamy cegiełki z muru i tapiemy bonu- 
( oprawa graficzna i nowatorskie pomysły po 

ięty nas z nóg! 


3 levele na 30 dni 
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003 zyczy 


Metal Gear Solid 2 
Premiera Metal Gear Solid 2 zo- 
stała przesunięta! CD Projekt po- 
informował, że termin premiery 
tej kultowej gry z firmy Konami 
ulegt przesunięciu. Opóznienie 
spowodowane jest kwestiami lo- 
gistycznymi. CD Projekt serdecz- 
nie przeprasza wszystkich zainte- 
resowanych graczy. Jednocze- 
snie została podana do wiadomo- 
ści nowa data premiery - 2 
kwietnia. Dła przypomnienia 
- gra ukaże się w angielskiej 
wersji językowej z polską instruk- 
cją i pudełkiem. Metal Gear Solid 
2 Substance zostanie wydany 
na ptycie DVD. Cena MGS 2 wy- 
nosi 159,90 PLN. 


Komórka w komórce 

Firma GameLoft (oddział Ubi Soft 
zajmujący się nowymi technologia- 
mi) zapowiedziała, że już wkrótce 
posiadacze telefonów komórko- 
wych Motorola T720 będą mogli 
na swoich komórkach zagrać 
w Tom Clancy's Splinter Cell. Gra 
będzie wkrótce do pobrania 
(za darmo!!!) ze strony firmy. 


e Producent: 
Heuristic Park 
e Premiera: 2003 


gation” — będzie to gra przygodowa 
oparta na motywach popularnego 
w USA serialu kryminalnego o tym sa- 
mym tytule (w roku 2002 otrzymał on 
sześć nominacji do nagród Emmy — czy- 
li tzw. telewizyjnych Oscarów). 

Gra pozwoli nam wcielić się w agenta 


_ federalnego Stanów Zjednoczonych, pra- 
_ cującego w oddziale CSI w Las Vegas. 


W jego skład, którego wchodzą także inni 


_ agenci znani z tego serialu, w tym Gris- 


_ som i Catherine. Program zrealizowany 

zostanie w trójwymiarowej grafice z wi- 

i AWEUKATCUWNACZECACSYW 
Skrót CSI oznacza „Crime Scene Investi- i będzie oferował graczom rozbudowaną, 


e Producent: 
369 Interactive 
e Premiera: kwiecień 2003 


z serialu. Spotykamy się tu z różnymi 
aspektami pracy agenta, począwszy 
od szczegółowego badania miejsc 
zbrodni, szukania i zbierania dowo- 
.' dów, przesłuchiwania Świadków, aż 
| order pzidrZS COZ EBY ANA 


cji grających oddano całe wyposaże- 


__ nie wykorzystywane w serialu, w tym 
> 


Ą też urządzenia laboratoryjne, takie jak: 
k lampa UV, zestaw do ściągania odci- 


tajemniczą fabułę składającą się 
PAOADRTYCWW OE UO HALO 
musimy rozwikłać. Akcja rozgrywa 
się w licznych lokacjach znanych 


sków palców czy do wykonywania odle- 
wów bieżników opon samochodowych. 
Zapowiada się interesująco, a przynaj- 
mniej nie sztampowo. 


FIRE WARRIOR 


Pierwsze doniesienia brzmiały 
wręcz sensacyjnie — kolejna gra 
komputerowa osadzona w re- 


Orków, Eldarów i Wojowników 
Tau. Gra umożliwi wcielenie się 
w wojownika Tau o imieniu Kais, 
który wchodzi w skład oddziału 
wybranego do wykonania misji, 


WO ZIEHYWEKUWYGONSUCEH W 


Ko'vasha z rąk Imperium. To z po- 


, zoru rutynowe zadanie nagle 


aliach gier firmy Games Work- 
shop! 

Nie wiadomo jednak było czy 
chodzi o zasady Warhammer 
|KUCOAEZIUE ZAS „ 
że Warhammer — | 
DUECIE NE 

AOSUOSEAWEGLE A 
_ ło. „Fire Warrior” to 
— trójwymiarowa gra ak- 
| cj/FPS. Jej fabula 
0sadzo0- 
[I-OWW CS 
Pw o re- 
|aliach 
| świata 
Warhammer 
LUUOOZLCGCE GAY) 
się w 41 millen- 
nium, w okrutnych 
czasach, gdzie w ty- 
siącach śŚwia- 
tów ścierają się ze sobą ar- 
- mie Kosmicznych Marines, 
Imperialnych Strażników, 


przekształca się w horror i despe- 


racką walkę o przetrwanie, gdy 
okazuje się, że Ethereal'em z ta- 
jemniczych powodów zaintere- 
sowani są mroczni Bogowie Cha- 
osu. Nasz bohater wplątuje się 
w ogromny konflikt, który może 
wpłynąć na przyszłość tego 
świata. Akcja prowadzi graczy 
przez 17 rozbudowanych pozio- 


_ 


mów (rozgrywka toczy się za- 
równo w zamkniętych, jak 
i w otwartych przestrzeniach), 
w których trzeba stawić czoła 22 
typom przeciwników. 


© Producent: 


Kuju Entertainment 


© Premiera: 2003 





OSOWO ONES UC ZSZ: 
pierwszego oficjalnego dodatku do RPG 
wszechczasów, a mianowicie „The Elder 
Scrolls Morrowind: Tribunal”, a tu dotarła 
do nas informacja, że w maju będzie mia- 


e Producent: 

Bethesda Softworks 
e Dystrybucja: CD Projekt 
e Premiera: Maj 2003 


ta miejsce premiera kolejnego — Blood- 
moon. Zapewne wielu z Was zagłębia się 
w świat Areny, więc dzięki temu dodatko- 
wi będziecie mogli odbyć podróże w no- 
ALOES ALZACJA 
Scrolls Ill: Bloodmoon” przeniesie nas 
- na mroźną wyspę Solstheim, gdzie Impe- 
__ rium buduje nową kolonię górniczą. Nie- 
stety, całemu przedsięwzięciu zagraża 
prastara siła, o nadejściu której mówi 
mroczna przepowiednia „Krwawego 


mentowane warunki pogodowe, 

_ tak więc będziemy mogli paść 

| trupem w trakcie wędrówki po- 

- śród burzy śnieżnej. Autorzy nie 

Owa W rzy WLUEWIKWAY, 

będzie można swobodnie prze- 

mieszczać się pomiędzy wszyst- 

kimi obszarami Ill części gry, tzn. 

czy po ewentualnej przemianie 

w wilkotaka będziemy mogli kon- 

tynuować główny wątek fabularny 

Księżyca”. Wyspa ma już swoich miesz- wersji podstawowej. 
kańców — stado wilkołaków. Autorzy 
przygotowali dwie główne Ścieżki 
rozwoju fabuły: przyłączamy się 
do obrony kolonii przed atakami 
tych „potworów”, albo zdecyduje- 
my się na przyłączenie do wilkoła- 
ków i opanujemy sztukę przemiany 
w bestię. „Bloodmoon” wprowadzi 
do gry i edytora zupełnie nowe śro- 
dowisko — znajdziemy się na wy- 
spie pokrytej grubą warstwą lodu 
i śniegu. Do gry zostaną zaimpie- 


Kolejny Mortal Kombat. 

Firma Midway na zwołanej kilka dni 
temu konferencji prasowej ogłosiła 
plany dotyczące nowych propozycji 
na konsole. Już wkrótce pojawią się 
Freestyle Metal X i MLB Slugfest. 
Najbardziej ekscytującą informacją 
jest jednak to, że Midway zmierza 
wydać kolejnego Mortal Kombata. 
Na razie w planach jest edycja 
na konsolę Game Cube, ale z pew- 
nością niebawem dowiemy się 


o konwersjach na inne płatformy. 


Hollywood ulega atakowi gier 
Jak donoszą nasi szpiedzy z Hollywo- 
od, wiadomo, że w najbliższym cza- 
sie rozpoczną się prace nad kilkoma 
filmami, które powstają w oparciu 
o gry komputerowe. Z pierwszych in- 
formacji wynika, że chodzi o gry „Ha- 
lo” i „Oddworld”. Podobno powstanie 
również w ciągu najbliższego roku 
serial animowany — „The Sims”. 


Wieki Wojny 

Firma Activision ogłosiła, iż powsta- 
je gra „Empires: Dawn of the Mo- 
dern World”, która będzie RTSem 
stworzonym przez Stainiess Steel 
OUT 
na rozgrywanie różnych bitew, po- 
czynając od tych, które toczył się 
setki lat temu, aż po te znane z histo- 
rii Il-giej Wojny Światowej. 





NOWE SZATY 1MPERIUM 


SPRAWDŹ NAS 


www.gry.wp.pl 





[ED LOWACICNE 


„Longest Journey”, | 

sza Podróż” to jedna 

gier przygodowych c 
WOSYEOWZWY NCU 

mę Funcom znalazta 

tów, nad którymi ta firma 


Rubi-Ka”, pojawiła s 
YZ UA 
DENOILGCNEUSEI i 


Electronic Arts pracu 
ma nowymi grami 


UEEOWCERANENU 
czącego w czasie Il 
wej na froncie ja 
na tropikalnych 
ku. Program trafi 
sienią, ale tylko w w 
sole nowej generac 






















Twórca „BlackaWhite” i „Dun- 
NACZYN 
nieco rąbka tajemnicy i zapo- 
wiedział dwa kolejne ekscytu- 
jące tytuty. 
Pierwszy z nich to 
„BlackaWhite II”, o tej grze po- 
_ staramy się napisać więcej 
DZSZ MA 
grą jest „The Movies”. Z pierw- 
szych zapowiedzi wiemy, że bę- 
dzie to gra strategiczno-ekono- 


__miczna, w której przeniesiemy się w e lata NS 


odu, czyli do roku 1920 i rozpoczniemy karierę jako de- 
biutujący producent filmowy. Głównym celem gry będzie 
stworzenie znanego na calym świecie i przynoszącego 
zyski studia filmowego. Zaczniemy od jego budowy i wy- 
__ posażenia technicznego. Potem zagłębimy się w typowe 
"obowiązki prezesa studia, czyli decydowanie o filmach, 
jakie będziemy produkować (westerny, fantasy, kino ak- 
_ cji, science fiction, itd.), poszukiwania dobrych scenariu- 
szy, angażowania odpowiednich aktorów, kostiumach, 
- dekoracjach, itd. Ponadto, dzięki specjalnym suwakom 

np. przemocy i romantyzmu, gracz ma wpływ na to jak 

kręcone są filmy, a nawet ich poszczególne sceny. Jeże- 

li coś nam się nie spodoba w danym ujęciu, przykłado- 

wo w scenie utarczki, aktor użyje rewolweru i strzeli, 


kacu KiRinzec 


Nadchodzi początek nowego kwartału, więc zgodnie 
z tradycją firma Maxis wypuszcza PY dodatek 
do najlepiej sprzedającej 
się gry Świata 
— „The Sims”. 

Będzie ona nosiła tytuł 
The Sims: Superstar 
(Gwiazdor) i wbrew pozo- 
rom nie będzie to symula- 
cją życia wokalisty zespołu 





e Producent: Maxis 
e Dystrybucja: Cenega Poland 
e Premiera: Kwiecień 2003 


„ich Troje" — Michała Wiśniewskiego. „Superstar” po- 
zwoli naszym „simsom” na posmakowanie życia osoby 
stawnej i popularnej. Będziemy 
mogli zdecydować się czy chce- 
my być supermodelką, piosen- 
karzem, czy może gwiazdą fil- 
mową. Poza szeregiem nowych 
cech związanych z życiem 
gwiazd, dodatek ten wprowadza 
całkowicie nową możliwość, 
a mianowicie po raz pierwszy 
w historii serii gier „Tne Sims” 








UZ DACYZENA KOH 

po swojemu, np. gdy obni- 

żymy suwak przemocy nie 

będzie strzelaniny tylko 

zwykła bójka na pięści. 

Wielką sensacją ma być to, 

że nakręcone filmy będą 

publikowane na specjal- 

nych serwerach!!! Być mo- 

że doczekamy się dzięki te- 

mu komputerowych Oska- 

: rów. Ale do tego jeszcze 
rcy ostrożnie sugerują, że premiera nastąpi 

EWYZYNIW O ONZUOCA 


e Producent: 

LionHeads Studio 
e Dystrybucja: Lem 
e Premiera: 2003 





gracz może udać się za swoim pupilem do jego miejsca 
pracy (specjalnie do tego celu stworzona lokacja „Studio 
Town") i na własne oczy 
przekonać się, jak radzi 
sobie jego Supergwiazda 
i jak odbierana jest przez 
inne osoby. W tym celu zo- 
staje wprowadzony współ- 
czynnik sławy, który wpły- 
wa na rozpoznawalność 
naszego ludzika oraz na Te- 
akcje otoczenia. Oczywi- 
ście, jak na gwiazdę przy- 
stało nasze, apartamenty 
będą pełne niesamowitych 
sprzętów i mebli np.: wi- 
sząca lodówka na wino, wanny ze ztotymi poręczami 
Będziemy mogli wynajmować dziesiątki osób służby. Tak 
więc znów zapowiada się nie- 
zwykle atrakcyjnie. My zachoćzi- 
my w głowę, czym nowym za- 
skoczy nas Maxis w następnej 
odsłonie. Może The Sims: Far- 
mer (Rolnik) a może znacznie 
ciekawsze będzie The Sims: Ho- 
meless (Bezdomny), w którym 
moglibyśmy planować „aparta- 
menty” z kartonów?! 
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KASPERSKY” 






wybili 
Oprogramowanie LIIL 
Kaspersky Anti-Virus zapewnia: 


v ochronę antywirusową dla 
wszystkich popularnych systemów 
operacyjnych 

Vv najwyższy na świecie pozio 

_ wykrywalności wirusów 

V najnowsze technologie 
antywirusowe 


v codzienne uaktualnienia 
antywirusowych baz danych 

v zaawansowane moduły 
zarządzania systemem ochrony 

v skuteczną ochronę poczty 
elektronicznej 


v nowoczesny interfejs 
użytkownika 


v blokadę wszystkich dróg 
rozprzestrzeniania się wirusów 

v ochronę archiwów i plików 
spakowanych 


v automatyczne, bardzo skuteczne 
leczenie zarażonych obiektów 


v profesjonalne wsparcie 
techniczne 





_ Wersje sieciowe Kaspersky Anti-Virus 


zapewniają kompleksową ochronę 
sieci komputerowych. 


www.kaspersky.pl infoQ©kaspersky.pl 


EJ 
KAJPZRYKY 
Kaspersky Lab Polska Sp. z 0.0. 

Al. Jana Pawła Il 56/58 
42-200 Częstochowa | 


tel. (34) 366 80 54, 366 84 43, 361 18 07 
tel./fax (34) 368 18 14, 368 18 15 





fż niebawem nastąpi premiera drugiej części gry 
j RPG, która kilka lat temu*wstrząsnęła Światkiem 

komputerowym i na irwafe wpisała się w historii 
gier komputerowych. Mowa tu 0.grze „Deus £x 2”. 
Gdy tylko dotarły do nas wieści o tym programie, po- 
stanowiliśmy zebrać dla Was jak najwięcej najśwież- 
szych informacji o tej grze. 

Podstawowymi założeniami przy tworzeniu „Deus 
Ex 2”, według Warrena Spectora (szefa firmy lon 
Strom) mają być szeroko idące 
udoskonalenia i usprawnienia 
w stosunku do pierwowzoru. 
Nie oczekujmy jednak, że na- 
stąpi jakaś gigantyczną rewo- 
WYCSEUKU Giza 
FAOW OTAC NOZE YZ 

Podobnie jak w przypadku 
innych kontynuacji autorzy 
skupili się na dopracowaniu 
i rozbudowaniu-grafiki. 

Z ankiet przeprowadzonych 
wśród graczy wynikało, że 
w pierwszej części ele- 
ment ten był najstabiej 
oceniany. Obecnie sytu- 
acja ta ma ulec radykalnej 
zmianie. 

Czego więc możemy oczekiwać po grafice? Gra 
będzie korzystać z silnika Unreal Warfare, który był 
wprawdzie wykorzystany w poprzedniej części, jed- 
nak programiści twierdzą, że stworzyli go praktycznie 
0d nowa. Wedlug ich zapewnień, olbrzymiej zmianie 
uległa fizyka Świata, będziemy Świadkami rozbudowa- 






nych efektów świetlnych. Ogólnie grafika prezento- 
wać się będzie wyśmienicie, co możemy stwierdzić 


oglądając dostępne screenshoty. Jednak pamiętamy, i 


że to nie grafika była 
podstawą powodzenia 
KOTA 57 

Część pierwsza tej 
wspanialej gry szoko- 
wała, swobodą postę- 
powania i ogromną ilo- 
OHEULUWKLRIUSTOH 


PREMIERA ...... 


WERSJA JĘZYKOWA . 





INTERNET .............. 
WYMAGANIA .. 


| nia. Mieliśmy 
przecież, aż 
trzy alterna- 
WAIEZEUCJE 
czenia. Tym ra- 
zem gracz bę- 
dzie miał jeszcze 
większą swobo- 
dę działania 
ZEGVUCO 





świata. Według 

szumnych zapowiedzi, nasze czyny nie będą czymkol- 
wiekograniczone: W części pierwszej było kilka wyda- 
rzeń, które:kierowały.fabuię do przodu i miały charak- 
ter przymusowy (nie dało się ich po prostu pominąć). 
Zdaniem autorów gry, tego rodzaju rozwiązania są 
zbędne i zostaną teraz całkowicie wyeliminowane. Dla 





WYDAWCA ..................... ę 
DYSTRYBUCJA PL.............. Cenega Poland 
www.deusex2.c0m 
PIII 500 MHz, 128 MB RAM, 


ie O W A karta graficzna 32 MB. 
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/ | przykładu, kiedy „Deus Ex” wyma- 
ł APO EC 
TORA co najmniej trzech 
I) nową część można będzie 
przejść bez wystrzelenia jednego po- 
gf > Gisku. Gracze lubujący się w skradaniu 
NA. -. imac EPZTESOWACA 
rozwiązaniach otrzymają możliwość pełne- 
go zaspokojenia swoich potrzeb. 
” Olbrzymiej zmianie w „Deus Ex 2” ulegnie 
ho również interakcja bohatera z otoczeniem, 


Ę == praktycznie każdy z elementów otoczenia 


SEP ZLEW ANMEEWSCH 

1 MI ARCYŁUWKICOW OCZNA 
zk% 1. dą reagować dynamicznie na na- 

sze postępowanie (zrezygnowano 


całkowicie z wprowadzenia skryptów do gry). Wszyst- 
— kie ich reakcje będą wypadkową osobowości i zmian 


SWDOUŁEGIEJ 
f części. nasz bohater otrzyma 
| możliwość wszczepiania 
w swoje ciało cyber-ulepszeń. 
I MERC SAANY CUI 
ZESZYT 
przedmiołów, ostatecznie 
WAJSZUEAWECUWZOWNCE 
nad czterdzieści różnych im- 
 plantów. 
W dalszym ciągu wielką nie- 
ate £ wiadomą jest możliwość gry 
PoE ale raczej należy się spodziewać, że 
„Deus Ex 2” będzie przeznaczony wyłącznie dla sa- 
ocz 

Jeżeli chodzi o samą fabułę gry, autorzy postanowili 
nie zdradzać zbyt wielu szczegółów. Wiemy już jednak, 
że akcja zostanie umieszczona w dwadzieścia lat 
po zakończeniu części pierwszej. Po okresie spokoju, 
ponownie do walki o władzę staną różne frakcje = tria- 
dy, masoni, mafia i inni. Tak, więc trzeba ratować 
świat, odnowić stare kontakty i nawiązać nowe. Gracze 
będą mogli wcielić się ponownie w JO Dentona (eieka- 
we jak to zostanie wytłumaczone, biorąc pod uwagę 
pe WZENEKYZSOW NWA ZENOJANANYCUEPACAZUU 
córkę. Z tych informacji możemy wnioskować, że 
po raz kolejny szykuje się wielki hit, ale z ostatecznym 
werdyktem musimy poczekać do premiery. A ta coraz 
bliżej, gdyż jak zapowiada fon Storm. powinna mieć 
miejsce na przełomie marca i kwietnia 2003. 


.. Nieznana 
Angielska 
.. Eidos 
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pod znakiem powtórek. 
„Master of Orion 3”, „Go- 
thic 2”, „Imperium Ga- 

lactica 3”, to tylko kil- 
LJ 












ka programów z dłu- 
giej listy planowa- 
nych kontynuacji. 
Ciekawe jak w tym 
znakomitym towa- 
rzystwie zaprezen- 
tuje się druga 
część najlepszego ko- 
smicznego RTS- 
-a na PO czyli „Home- 
worlda”. 

Nowa odsłona gry 
będzie posiadał po- 
dobne rozwiązania, jak 
pierwowzór, tzn. ele- 
mentem posuwającym 

fabułę do przodu są 
liczne przerywniki fil- 
mowe występujące 

w trakcie trwania misji 
jak i pomiędzy nimi. Co 


do fabuły wiem 










akcja „Homeworld 2 
toczyć się będzie 
100 lat po wydarzeniach 
które miały miejsce 
w części pierwszej i opisuje desperacką wal- 
kę rasy Hiigaran z wojownikami Vaygr. Jak 
twierdzą autorzy, „Homeworld 2” jest to 
produkcja o iście epickim wymiarze. 
Pierwsza część skupiała się wyłącznie 
na jednej planecie, teraz cała galak-. 
tyka stanie przed nami otwo- 
rem. Poznamy szereg 
tajemnic świata gry, 
m.in. sekrety ga- 
laktycznych kup- 
ców Bentusi. 










4 HOME 


ajprawdopodob- 
niej rok 2003 
będzie stał 
















multiplayer pozwali na grę maksymalnie 
sześciu osobom, w kilku różnych trybach. 
Jeżeli chodzi o sam przebieg i strukturę 
misji, to „Homeworld 2” korzysta z tych sa- 
mych, aczkolwiek bardziej rozbudowanych, 
rozwiązań, co poprzednik. Tym razem może- 
my zmieniać kolorystykę naszych jednostek 
i okrętów, a ulepszony interfejs użytkownika 
i nowe funkcje wglądu w aktualnie panującą 
akcję, gwarantują jeszcze wygodniejszą kon- 
trolę nad poczynaniami floty. Jednak podobno 
największą nowością w tym tytule będzie fakt 
zdobywania doświadczenia przez 
pilotów z naszej kosmicznej floty. Jest — 4 
więc na co cierpliwie czekać, pre- ; 
miera powinna na- 


Dwie główne, konkurujące ze so- 
bą rasy będą bardzo zróżnicowane. 
Będą używały innych jednostek, wykorzystywały inne 
technologie, stosowały odmienną taktykę walki, itp. 

W grze będzie występowało kilka typów pojazdów zna- 
nych z oryginalnego „Homeworida”, np. 
Statek Matka, jednakże większą 
część jednostek zobaczy- 
my po raz pierwszy, 

np. Hiigaranski Krą- 
żownik Bojowy 

Aby jeszcze bardziej 
podkreślić różnice 
w rozmiarach naszej fioty 


Zdecy ano SIę na wprowa- 





















stąpić 
na przełomie maja 
i czerwca tego roKU: 





dzenie nowej skali. Dzięki temu 
rozwiązaniu nasze myśliwce będą 
naprawdę mate a „Okręty Matki”, 
przeogromne. 

Kolejną nowością ma być możliwość dowolnego 
montowania naszej floty kosmicznej. W „Homewora 
2' będzie można wyposażać statki kosmiczne 
w różne dodatkowe moduły, dzięki ktory” 
będziemy usprawniać ich działanie 

Dzięki temu rozwiązaniu mimo 
posiadania 20 typów 
podstawo- 


Ill kwartał 
Nieznana 





WERSJA JĘZYKOWA 
WYDAWCA 


DYSTRYBUCJA PL 

INTERNET 

WYMAGANIA .. PIll 500 MHz, 128 MB RAM, 
.... karta graficzna 32 MB. 





wych jed- 
nostek, ilość możliwych kom- 
binacji będzie przeogromna. W przestrzeni ko- 
smicznej spotykamy się również z większą ilością baz 
kosmicznych, pozostałościami po dawno zapomnia- 
nych cywilizacjach i wieloma innymi niespodziankami. 
Kampania dla pojedynczego gracza umożliwi nam 
rozgrywkę w 15 rozbudowanych misjach, zaś tryb 










poprzednich odcinkach znany jako Simon the Sorcerer, 
W dziś po prostu Szymek, odnalaz! magiczną księgę 
czarów i został przeniesiony do innego wymiaru, 
gdzie miał uratować dobrego czarodzieja imieniem Ka- 
lipso. Po uwolnieniu Kalipsa z rąk ztego maga Sordi- 
da, który poległ w wyniku bitwy dobra ze złem, Szy- 
mek został odesłany z powrotem do domu 
Nie przypuszczał jednak, że padł ofiarą intrygi 
uknutej przez Runta, czyli niezbyt wielkiego wzro- 
stem ani intelektem, jednak na swój sposób prze- 
biegłego ucznia Soldrida, który chciał wskrzesić 
swego mistrza. Wrogowie naszego bohatera chcieli 
ukraść jego ciało, po to by Soldrid mógł wrócić 
do naszego wymiaru i odkryć sekrety Uniwersum.. 
Takim oto wstępem rozpoczyna się gra przygodowa za- 
fytułowana „Szymek Czarodziej”. Jest to bardzo specyficzna 
produkcja, której konstrukcja (czyli przebieg i sposób prowadze- 


nia rozgrywki) oparta jest na wzorze zaczerpniętym z rasowych, 


M 


starych-dobrych przygodówek. Jednocześnie można 
uznać „Szymka” za przesycony humorem pastisz coraz 
bardziej popularnych ostatnio gier z gatunKU RPG. 
Pierwsze wrażenie jakie odnieśliśmy 
_ po Urichomieniu gry, to odczucie, że mamy 
06 czynienia z tytułem z przed co najmniej 
ilku lat. Wprawdzie kolorowa i nienaj- 
rsza, ale wektofóWa grafika i niezbyt 
_ udana animacja postaci, wzbudziła 
w nas mieszane UCZUCIA. 
Na szczęście w grze, całkiem 
nieżle prezentują się efekty 
świetlne, takie jak piomie- 
nie świec, efekty czarów, - 
czy flary-siGneGzNE, 
Wszystko t6 GOyCzY 
oczywiście OPRAWY 
graficznej. Dużo lepiej 
ma się kwestia mery- 
toryczna, czyli treść 
i fabuła gry. Gra 
pod tym względem 
jest bardzo i 
wciągająca, 
a upstrzone 
wyrafinowanym 
humorem dialogi, 
czasami potrafią do- 
słownie zwalić 
z nóg. 
Opisywany tytuł 
jest wersją beta, 
czyli niejako 


du obfituje 
w szereg bię- 
dów, jednak mamy na- 
dzieje, że finalna wersja zostanie 
z nich całkowicie oczyszczona 
„Szymek Czarodziej” jest grą całkowicie spolszczoną. 
Zarówno tekst pisany, jak i kwestie wypowiadane przez 
aktorów cechują się najwyższym stopniem profesjo- 
nalizmu. W tej kwestii nie można grze nic zarzucić. 
Na uwagę zasługuje fakt, że swoich głosów 
użyczyli postaciom panowie Maciej Stuhr 
— Dez wąfpienia wschodząca gwiazda 
polskiego filmu oraz Henryk Gołę- 
biewski, dawniej bożyszcze małola- 
tów, obecnie powrócił z niebytu dzięki 
filmowi „Edi”. Udźwiękowienie to zde- 
Cydowanie najmocniejsza strona gry. 
Podsumowując, gracze którzy 
oceniają grę przede wszystkim 
pod kątem grafiki i najnowszych tech- 
nologii, nie będą zachwyceni tą propo- 


najważniejsze humor wy= 
sokich lotów. 
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jednak sposób, w jaki wy- 
ie wyszkolony wojak po- 






Jakość tekstur i ilość szczegółów otoczenia 
UEUCULEJ MUCC HY HIM 







Tak działa wkładany pod drzwi światłowodowy 
i przewód - lepiej nie wchodź do tego 
4/_ pomieszczenia, bo strażnik od razu Cię zaatakuje. 









Qswiellenie wnętrz jest bardzo ładne, ale musisz 
swzżać, bo w takim pomieszczeniu trudno się ukryć. 
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P occedwndia 


W trybie noktowizyjnym grafika znacznie zwalnia p 
i trudniej jest komfortowo grać. 





WERSJA JĘZYKOWA 

WYDAWCA .... 

DYSTRYBUCJA PL 5 | 

INTERNET www.Splintercell.com i 

WYMAGANIA -.. Pill 800 MHz, 256 MB RAM, $Ą 
karta graficzna 32 MB, 1,5 GB HD. $Ą 





[A O4 


Świetna oprawa audio-wizualna, i 
wciągająca fabuła i super misje, 


* niesamowity tryb skradania, gadżety. 





lubo Nie obsługuje padów, H 
WE GUL CANNA 
| duże wymagania sprzętowe. 





już druga w tym numerze gra będąca konwersją 
-z konsoli. Po świetnym „Splinter Cell”, który miał 
) Z premierę ke X- wać acz Ewa R 


orrorów przeżywa ostatnio jakąś 
nowe tytuły, a te któ- 


WewdEGC iEQ Bl gdyż otrzymał list z prośbą 
o spotkanie od s WAZZEUE KA ACIE YCH 
ONE E dy ZOT ACACE do końca 

pewni, czy koleś śni; czy. też to co 

widzi, jest prawdziwe. 

A w miarę 









to gra przeciętna. Na szczęście tak nie jest, (WA to co 
najważniejsze, czyli ogromna grywalność pozostała. 





w wersji PC trochę dopracowano szczegóły, 
przez co niska rozdzielczość niektórych tekstur 
nie rzuca się tak bardzo w oczy. 


Tła to niestety tylko płaskie zdjęcia "przyklejone 
do obrazu. Czasem, aż rażą w oczy 

















na PG, Pl: co prawda nie należy do o laty aj 
skiej nad WAU UO graficzrjej, GI) skuteczi 





dołożóno Od razu dodatkowy SCENa- 
CA SU the Wish” dla Marię 


POLAN w wersji konsolowej: 
1 UDAJ krótki bonusik, ale gla 








tych, ay chociaż raz ukończyli | Kwiecień g3 
gi pomoże wyjaśnić niektóre za- 159.90 zł 
zl. ARM 3 WERSJA JĘZYKOWA .. Angielska 
















PAPA RE EEC W EE ZZ ZZZZZ h UO 3 WYDAWCA Konami 
; „ Od technicznej strony, to cierpi on DYSTRYBUCJA PL CD Projekt 
Z: 0 Da UOKUA konwersji 

wyjątkowa cecha, nie stosowana na taka skalę w innych INTERNET www.konami.com 

grach tego typu. je]. A WYMAGANIA PIII 700 MHz, 

Wadą są natomiast dłużyzny. Czasami biegamy zbyt 5 ez UJ) EC ytnio ef, (ac 64 MB RAM, Karta graficzna 32 MB, 

długo po planszach i nie bardzo wiadomo, co robić, (i Li2 jeśli ktoś takowy posiada). Ponadto wy- r 1,8 GB na HD. 
a wszechobecna mgła nie ułatwia orientacji. Z jednej PCZWO EDO „artelaktów W wyświetlanej grafice, 

: strony miało to podnieść napięcie, ale w pewnym sensie a UO nagrywania w dowolnym miejscu, popsu PLUSY m . 
dało pożywkę przeciwnikom gry twierdzącym jakoby la napięcie związane z przetrwaniem do w mj p zy Mazi ró 
samą pa Ę U z u dO Oo fabuła, PATA RAA 
swoje niedociągnię- w:sumie nie- 

cia. Prawda zawsze wiele, ale je- e 
leży pośradku, ale ślidódamy MINUSY 


poza womeosnan er peer ) 


OWACWUZI wygodne sterowanie klawiaturą, 
liczbę prze- - dużo mgły i przestojów w fabule. 
ciwników, j > 


O MŚ | WERDYKT 7 zióńiiewnocoicnowncnnii 


fakiem jest, że „Si- 
lent Hill 27 potrafi 
przestraszyć nawet 
najtwardszych ama- 





torów herrorów.. Gdy [DUNIO CE RSA | 
odpowiednio wczu- ; —IONNIE >| 
| esz się w historię Piac MOGE) f j, 
zgasiwszy Uprzednio i OSUSŁZUCA j OCENA ZBIOROWA z 
SSE WELUEH ? NASUWA : 
ZANA COLE "| naodnieść 
em dźwięku (w:słu- +  PESSZAE TERRIER RŻZŻZCZPA W Er4e EAZA 


zzczwd aż - = EO LI 








irma Pyro Studios zna- 
F- jest dzięki serii gier 
„Commandos”. Gdy 
więc pojawiły się pierwsze 
przecieki o grze „Praeto- 
rians”, nikt nie wiedział, czy 
przypadkiem nie będziemy mieli do czynienia z histo- 
ryczną wersją „Commandosów”. Potem, w miarę na- 
pływania do nas kolejnych informacji, okazało się, że 
będziemy mieli do czynienia z konkurencją dla serii 
„Total War”. Jaka w takim razie jest ta gra? Przekonaj- 
cie się czytając naszą recenzję. 

W tym tytule zafundowano nam podróż do staro- 
żytności. Dzięki grze „Praetorians” będziemy mogli 
stanąć na czele armii biorących udział w wojnach 
prowadzonych przez cesarstwo rzymskie. Żeby jed- 
nak uniknąć monotonii, pod nasze rozkazy, w różnego 
rodzaju misjach, trafią również plemiona Gallów 
i Egipcjanie. W kampanii dla pojedynczego gracza nie 
będą oni odgrywali znaczącej roli, natomiast w trybie 
multiplayer będzie można radośnie wykorzystywać 
ich różne umiejętności bojowe. 

Zastosowane w tej grze rozwiązania nie odbiegają 
zbytnio od tych, które widzieliśmy w ubiegłorocznych 
hitach, jak „Warcraft 3” czy „Age of Mythology”. 

W „Praetorians” tryb rozgrywki dla jednego gracza, 
to kampania polegająca na wypełnianiu określonych 
misji wraz z przemieszczaniem się na nowe terytoria 
(Europa i Północna Afryka). Wraz z naszymi podboja- 
mi rozwija się również wątek fabularny, choć należy 












przyznać, że nie jest on szczególnie wciągający. Głów- 
ny nacisk położono przede wszystkim na walkę i roz- 
grywki taktyczne. W grze pojawia się również element 
RPG, a dzieje się to za sprawą wprowadzenia bohate- 
rów, którzy, jak na RPG przystało, posiadają imiona, 





współczynniki, zdolności specjalne i osobowość. Bo- 
haterowie ci zdobywają doświadczenie, które sprawia, 
że stają się doskonalsi w boju. 

Jeżeli chodzi o jednostki dostępne w grze, to należy 
powiedzieć, że programowi temu daleko do takiej róż- 
norodności, jaką mieliśmy chociażby w „Medieval: Ta- 
tal War”. Nasze kluczowe jednostki to centurioni. Są to 
bohaterowie, którzy mają bezpośredni wpływ na roz- 
grywkę i odgrywają w niej podstawową rolę. Zwiększa- 


"ją oni umiejętności bojowe naszych oddziałów głównie 
' poprzez podnoszenie ich morale, dodatkowo im bar- 


p i sprawniej oddziały wykonują nasze rozkazy. Centurio- 


dziej „doświadczony” jest nasz centurion, tym szybciej 


ni maja także inne znaczenie, jako jedyni przejmują 
kontrolę na wrogimi i neutralnymi osadami. Po zdoby- 
ciu osady centurion będzie czuwał nad jej rozwojem 

i szkoleniem kolejnych typów jednostek. Tu program 
wprowadza pewną nowość — do produkcji oddziałów 


Jak na realia imperium rzymskiego, 
bitwy nie przytłaczają rozmachem. 


i budowy określonych struktur, nie potrzebujemy żad- 
nych surowców! Po prostu w osadzie znajduje się 
określona liczba ludności cywilnej, którą możemy za- 
ciągnąć do naszego wojska. Co ciekawe (i właściwie 
jest to naturalne) ilość cywili jest odnawialna, gdyż 
przez cały czas następuje stopniowy przyrost naszej 
populacji. Oczywiście nie ma problemu, gdy tworzymy 
zwykłych piechurów, ale gdy zabieramy się do stwo- 
rzenia oddziału jeźdźców czy też machin oblężniczych, 
to już zabiera nam to sporo czasu i funduszy. 
Tworzone oddziały, podobnie jak bohaterowie, opi- 
sane zostały za pomocą kilku współczynników, takich 
jak punkty życia czy budowa fizyczna. Ten pierwszy 
określa odporność na ciosy, drugi wyznacza limit zmę- 
czenia nagzych jednostek — im dłużej walczą czy bie- 
gają, współczynnik ten spada nieubłaganie do zera, 















» przez co Dddziały tracą zdolności bojowe. 


śNiektófe z powołanych jednostek, podobnie jak bo- 


| haterowif, posiadają umiejętności specjalne np: gladia- 


torzy potjafią zarzucać sieć na przeciwnika, sokolnicy 

wysyłająjptaki na zwiad, itp. 

|Więki ość naszych oddziałów możemy formować 
* w różne szyki bojowe, w tym w najsłyn- 

ę | niejszy — żótw legio- 











mana jest na dobrym poziomie. Udźwiękowienie także starych, stoso- 


należy ocenić wysoko — z pola bitwy dochodzą wanych przez 
. do nas okrzyki pełne gniewu i jęki konających. To siebie rozwiązań, 
w znaczący sposób urealnia całą potyczkę. które mimo 


Przejdźmy teraz do mankamentów tego programu. _ wszystko nie- 
Szkoda, że twórcy nie potrafili się zdecydować, czy specjalnie 
/ chcą stworzyć grę strategicz- sprawdziły się monumentalnej strategii. W efekcie 
* no-przygodową na ksztatt otrzymaliśmy dobrze wykonany produkt, 
P, „Commandos”, czy mo- i który w pierwszych chwilach sprawia 
numentalną strategię a'la - bardzo pozytywne wrażenie, jednak 
| „Total War”. Jak wspomnieliśmy w miarę upływu czasu jego atrakcyj- 
KŁ _ gra podzielona jest na misje, co spra- ność, gwałtownie spada. Trochę szkoda. 
— MARTW . KA *P_ wia, że jej „grywalność” znacznie spa- 
nistów, czyli szyk bojowy, w którym grupa rzymskich da. Większość z nich jest ciekawa tylko 
żołnierzy chroniąc się tarczami z boków i od góry, za pierwszym razem. We wszystkich 
powoli maszeruje w stronę przeciwnika. Zresztą nie 22 misjach, naprzeciwko nas stają 
tylko właściwy szyk bojowy wpływa na walkę. przeważające siły 
W „Praetorians” kluczem do sukcesu jest również od- przeciwnika. Aby 
powiednie wykorzystywanie uksztaitowania terenu. więc wygrać misję, 
Korzystając z przeszkód terenowych, możemy unikać _ musimy jek w grze 
zwiadowców przeciwnika, chroniąc się w lasach mo- „Commandos do- 
żemy organizować zasadzki, natomiast nasi łucznicy _ kladnie zaplanować 
będą prowadzić skuteczny ostrzał ze wszystkich rozmieszczenie naszych 
wzniesień. Przemieszczanie się i wałka wyglądają oddziałów i odpowiednio 
bardzo efektownie, oddziały poruszają się zachowując przeprowadzić atak. Takie 
narzucone im szyki, natomiast, gdy dochodzi do wal- rozwiązanie spowodowało, 
ki, stopniowo pole bitwy ogarnia chaos. Grafika utrzy- że brakuje tego bitewnego 
rozmachu, z jakim mieliśmy 
+ do czynienia w wspominanym 
| wcześniej „Total War”. Spowal- 
| nianie tempa rozgrywki ma 
| miejsce również poprzez wpro- 
| wadzenie bohaterów głównych, 
którzy gdy zginą, jest to równo- 
E znaczne z końcem 
rozgrywki. Wyda- 
je się, że twór- 
com gry za- 
brakło tro- 
chę wy- 
obraźni, 
pozostali 
oni 
w sferze 
















































PREMIERAZO SO daodiH Już jest » 
A «+ SHADE". 139.90 zł 
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NODNCA GL aoloak Eidos 
DYSTRYBUCJA PL .......... Cenega Poland 
INTERNET ........ www.praetoriansgame.com | 
WYMAGANIA .. PIII 500 MHz, 128 MB RAM, 
DOO ta SRG WE karta graficzna 16 MB. 
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MINUSY ZEE 
pea Mało zaskakujące misje, 
nadające się tylko do jednorazowego odegrania. 
Niewielki rozmach taktyczny toczonych bitew 


RACE 
' WERDYKT Dobra na kilka godzin, 


lecz na dłuższą metę, mało wciągająca. 
Może spodobać się początkującym strategom. 
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PREMIERA . 


3 CENA .. 99.90 zł 


WERSJA JĘZYKOWA —.................... Polska 4 


BOSS WYDAWCA........................... Wanadoo 


| INTERNET ....... www.celticking-game.com 
WYMAGANIA ........................ PII 400 MHz, 
sea 64MB RAM, karta graficzna 16MB RAM. 


Wciągająca historia, 
ciekawe questy, klimat. 


Bitwy, niektóre 
rozwiązania graficzne. 





ość ciekawie prezentuje się kolejne 
dzieło bułgarskiego zespołu stojące- 


go za grą „Tzar”. Na kolana nas 


wprawdzie nie powaliło, ale kilka smakowi- 


tych kąsków warto odnotować. 


„Celtic Kings: Rage of War” to połącze- 
nie strategii czasu rzeczywistego (RTS) ze 


zręcznościówką w stylu „Dia- 


nięto rozmowy oraz ideę 
FZZ CUIEUIEH 

Z „Diablo” mamy 
SECHNA 
a zRTS fakt, 
że wszyst- 
LoleyZ8 













.. Już jest 


| DYSTRYBUCJA PL........... Gsnóga Piła 







"> blo”. Z tych ostatnich zaczerp- do przydatniejszych technologii. Su- 


© ś ę A 
40. W grze za Sprawą mieszkań- 


je się w bezlitośnie upiywającym czasie rzeczywistym. 


W grze wcielamy się w w skórę galijskiego osiłka Lara- 
Xa, który mści się na plemieniu Teutonów za zabicie żo- 


ny. Larax na początku kampanii dla pojedynczego gra- 
cza zawierza swoją duszę bogini wojny, Kathobdui 
WZZUIEU WZA CE 
je obdarzony siłą 
zdolną powalić 
słonia, choć tych 
w grze nie E ś 
uświadczymy. A 7 
ROEWIESCZZNOJ ; ę 
WOZASNONIIŁE 
ZEW YEUUIR 
EO 0yCE 

a nawet Rzymia- 

nie, którym przyj- 

dzie nam stawić 
czoła. Autorzy przygo- 
towali prosty samouczek, w którym możemy zapoznać 
się z podstawowymi mechanizmami rządzącymi grą. 
Choć jest to już dzisiaj normą, to za samouczek należą 
się słowa uznania. 

Poza kampanią możemy jeszcze rozegrać misję 
na losowo wygenerowanej mapie lub na takiej, której 
szczegółowe parametry ustalimy samodzielnie. Zmie- 
niać można m.in. pory roku, warunki zwycięstwa, 
liczbę wrogów, poziom trudności, dostępność złota 
i populację ludności. Kogo znudzi zabawa z kom- 

puterowym przeciwnikiem może zagrać w sieci, lub J 
samemu stworzyć interesujący scenariusz dzięki 
wbudowanemu edytorowi. W grze, co jest pomy- 
SPOKO AAKG ONI SZWAEGO 
cie zrezygnowano ze wznoszenia budowli i wydoby- 
cia surowców. Budynki są już na mapie, a my może- 
my je (nie wszystkie!) przejmować, aby produkować 
tam nowe jednostki i uzyskać dostęp 





rowiec zastąpiono złotem i je- 
dzeniem, które pojawiają się 


ców wiosek. Wioski takie, a nic 

nie stoi na przeszkodzie, aby w cza- 

sie gry mieć ich kilka, płacą trybut 

na rzecz naszego miasta w postaci 

złota i jedzenia właśnie. Za pieniądze 
możemy dalej się rozwijać i tworzyć no- 
we oddziały. Żoinierze natomiast (w grze 
jest dostępnych 55 typów jednostek), aby 





0 ż a 





"4 


walczyć muszą jeść. W przeciwnym razie padną nam 
z głodu przed podniesieniem miecza lub wypusz- "Z 
czeniem strzały. Dlatego też należy troszczyć się 

o aprowizację podczas bitew. W miastach i wio- 
skach wojacy sami dbają o swoje brzuchy, podkra- 
dając ze spichlerzy, co się da. Ponie- 















gry 
osnuta jest 
(baaaardzo luź- 
no) na WICÓW 
celtyckich, nie 
GIGIN 
nąć druidów. 
mogą być n 
pomocni lub prze: 
ciwni, a zależy to do tego, j 
zaplanowano 
w scenariuszu. 
Sami rów- 
nież mamy 
[YJ 
wość 
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tworzenia kapłanów, którzy potrafią robić bardzo faj- zaplanowaną przez autorów ścieżką, 
ne rzeczy. Mogą np. zawładnąć duszą orła, dzięki cze- na ogół musimy pokonać jakieś miasto, 
mu polatamy sobie przez chwilę odkrywając położe- _ wciągać kogoś w zasadzkę, uwolnić 
nie wrogich oddziałów. Potrafią również wskrzeszać jakieś jednostki. Nie są to jednak 






















zmarłych, sprawiać, że nasze wojska stają się niewi- zadania nudne i dzięki sporemu M ky RAT 
dzialne i oczywiście leczyć ran! ia w „Celtic urozmaiceniu, gra się przyjemnie. A 4 A Ę 
Ę s: RoW” nie od _ Dodatkowo gra oferuję „namiastkę 4 UA 
biegają właściwie _ wyboru”, kiedy to np. możemy prosić pobli- wód 
- od tych, które skie miasta o wsparcie militarne, ale robić tego 
znamy z licznych in- nie musimy. Gdy poprosimy na ogół będzie j 
_ nych RTS-ów. — trzeba wykonać jakieś zadanie poboczne, aby p AU 
Podążając _ potem wrócić do głównego wątku z większą 
z góry ilością wojaków. Właśnie — wojacy! Ci jak 
wiadomo większość * 
czasu spędzają 
w bitwie. Tych - A 
uświadczymy u 
WAUrZDINZ 
M 
a. 
z Ę £ 
„..ale w czasie bitwy nie siuchają już tak 
ochoczo naszych rozkazów... 
l 
WO SZYK EWRE CN ciągają strzałę, zapinają ją na cięciwę i dopie- - 
dostęp do trzech szyków bojowych. Niezbyt to dużo.. ro wypuszczają. Konie poruszają się z gracją.  *. m 
Wszyscy żołnierze bardzo pięknie pilnują się dowódcy, a po wioskach chodzą kury. Wnioskujemy za- |. 
ale tak dzieje się tylko do momentu napotkania wroga. tem, że do niektórych elementów gry autorzy 884 
Potem następuje przysłowiowe „huzia na Józia” po prostu przyłożyli się, a do innych nie. Wiel- ę J " Ś 
i o szyku bojowym możemy już zapomnieć. Wprawdzie ka szkoda, bo mimo wielu minusów, „Celtic ; Po 
w bitewnych zmaganiach da się jako tako zapanować _ Kings: RoW” jest grą, z którą przynajmniej 1 
nad wojakami, minimalizując tempo gry, ale nie daje to _ warto się zapoznać. ś = 
pełnej satysfakcji. Za ten element przyznajemy m 


ogromny minus, wszak „Celtic Kings: 
RoW” to gra, w której w większości bę- 
dziemy walczyli. Na zakończenie warto 
wspomnieć o grafice, która choć nie 
wybija się ponad przeciętność, ma też 
swoje atuty. Z jednej strony można po- 
wiedzieć, że jest zbyt ascetyczna — 
na mapie znajduje się zdecydowanie 
za mało elementów przyciągających 
oko (ciągle tylko drzewa i drzewa, 
a w podziemiach kamienne ściany 
i sklepienia...). Z drugiej strony takie 
np. animacje wojska są wykonane mi- : ORLE * 
strzowsko. Łucznicy, dajmy na to, najpierw wy- >. k, 












__ związał się z nieodpowiednimi al WROCE 

niej ma problemy. Multimilioner, órego zlecenie p 

cował dr, Chanikov, okazał się być rządnym władzy 
j ocy kreatur stworzonych dzięki tec 

dnąć światem. Nie pozostaje 
rj Ora 
gia czasu rzczyśiół 
OLIS) TNA La kp: e mieliśmy okazji 
ać wtaki innowacyjną i OU J 
































s grafikę natomiast EE OO 4 (oz 

ROW stosowane od lat. „Impossible Creatu- 

ch o dzielnych A res” jest natomiast ożywczym zastrzykiem skondenso- 

ą terach, szakiych naukowcach, wielkich tajemnicach wanej energii do nieco 4 kostniejącego gatunku strategii 

A „NA EWGŁEAMSSCE czt pz KAZIA wzSTywaA CWA 

FEAT Wzorem tych magazynów w „Impossible Greatures” W trakcie piętnastu misji r kampanii dla pojedyn- 
śpiewał NEJ Tak _ — mamy dzielnego bohatera. Jest nim niejaki Rex Chance, _ czego gracza) będziemy mogli przez chwilę poczuć się 

va. gdyby OS ta od były korespondent wojenny i człowiek rządny przygód. panami stworzenia. Bowiem oddziałami za pomocą 

" Z e [e es" 91 _ Mamy UO tajemnicę — zaginął ojciec naszego bo- których będziemy toczyć bój o wyswobodzenie profe- 
że * k b kc ią 04 wo nej) U poszukiwanie. Mamy /_ sora Chanikova, będą wszelakie zmutowane stworze- 












; Innowacyjny, ez NĄ tamiący wiele 
PECECWACECN ZION ATA CACY 
r (a TELULIKA 


Tryb dla pojedynczego gracza może się w pewnym 

momencie znudzić. Dopiero w walce z realnym Ez 
„3 R 0 M , „A przeciwnikiem gra pokazuje "zmutowany” Iwi pazur. 
ELE cera ACE 










JABR NSEĆ zgodnie z naszą GE 
WU CA | potrzebami. Jak to zostało rozwiązane? 
Ciała zwierząt podzielono na moduły: głowa, przednie 
WE iapy, grzbiet, ogon. KU Z i O 


" w niespokojnych latach trzy- _ w końcu tajemniczą technologię i szalone 

akich jakie znamy z książek hi- _ Okazuje się, bowiem, że ojciec Rexa 
possible Creatures” przypomina _ nologią pozwalającą na błyskaw 
wany w tzw. Pulp magazines. Czylita- — krzyżowanie gatunków, niestety 













wszystkie te „moduły” i umiejętt 
dwoma dowolnymi gatunkami 
I tak może powstać np.: fruwający słoń, KOL 
OR EZ YEO RT ZEN Wwa TURACH 
miętnej scenie z filmu Monty Pythona Święty 
Graal), chomik wyposażony w żądło skorpiona. 








eszło kilka tysięcy gdyż tz 
" jest w aa Y 


rąurcy) 
Ko 
energi 


SEhZ4 





WU TONE JES 
produkowana w naszych za- 
R jek które chcemy stwo- 
dyfikacji w sobie ać, nę 














ęc będziemy pieczołowicie eksplorować 
PAU gdzieś w W LEKCJA Równi 


MietjEJ PA nam najwięcej korzyści. ARE 


ROZK 8040083 Już jest 
ZZ Rai adidas ię 169.00 zł 
WERSJA JĘZYKOWA -................ Angielska 
WYDAWCA ............................ Microsoft | 
DYSTRYBUCJA PL... .... APN Promise 
INTERNET aisówa www.relic.com 
WYMAGANIA .. Pill 500 MHz, 128 MB RAM, 
AL ZI OOWiE karta graficzna 32 MB. 
y u) 
PLUSY 
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MINUSY 
Właściwie brak, choć tryb 
dla pojedynczego gracza, raz rozegrany, nie 
| zaskoczy niczym szczególnie nowym. 


Bije na głowę ubiegioroczne 


RTS-y. Oto nastał nowy król tego gatunku! 
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po <2L24 


pa SU O EW 2 


Jeżeli zechcemy stworzyć nowego mutanta na miejsce 
starego, to wszystkie znajdujące się aktualnie w grze 
potworki starego typu, giną. Tak więc musimy drobia- 
zgowo planować nasze badania. 

Nie możemy się przy tym trzymać żadnych standar- 
dów, gdyż w zależności od wyspy (mamy ich dwana- 
ście) walkę toczyć będziemy w różnych środowiskach 
np. w dżungli, albo na wulkanicznych pustkowiach. Zwie- 
ZARYSU WO ZOSTAW 
dla siebie środowisku. Jak wcześniej wspomnieliśmy, je- 
steśmy nieustannie zmuszani do wysilania wyobrażni 
OZZIE ŁO LZIWIA 

Trzeba stwierdzić, że gra ta niesie ze sobą olbrzymią 
dawkę grywalności, już dawno żaden program nie przy- 
kuł nas na tak długo do kompuiera. ilość możiwych 
do zastosowania taktyk. jest przeogramna Każdy gracz 
z pewnością znajdzie dła Siebie ulubiony sposób wojo- 
sie na bazie wołu i nedźwiedza, imi wybiorą chmnary 
krwiożerczych lemingo-rosomaków. Ograruczenia tej gry 
tkwią jedynie w naszej wyobraźni! 

Grafika prezentuje się bardzo dobrze, a na szcze- 
gólne uznanie zasługują animacje bestii. Każda z nich 
imaczej się porusza i atakuje. A nasze mutanty zacho- 


_wują oczywiście sposoby poruszania się i atakowania 


każdego z dwóch gatunków. Więc w trakcie gry moż- 
na być na przykiad świadkiem szarży i ataku rogami 

naszego kozło-niedźwiedzia, a na późniejszym etapie 
walki, potwór ten staje na tylnich tapach i atakuje po- 
tężnymi pazurami. 

Muzyka doskonale oddaje realia zwariowanych lat 30- 
tych. W trakcie rozgrywki i różnych animowanych prze- 
rywnikach towarzyszą nam świetne swingowane rytmy. 

Na zakończenie pozostawiliśmy opis trybu multi- 
player. I tu po prostu nie wiemy, co napisać, ba > 
jest po prostu wspaniały, niesamowity cu 7 
downy i niepowtarzalny. O ile kam- 
pania dla pojedynczego gra- " 
cza może się w KU _ań 
pajiyzenyELO 
przystało 


















na RTS jest całkowicie lin i 
grywki nie zaskoczy nas niczym wyjątkowym, to tryb 
multiplayer dosłownie powala. Każda rozgrywka jest 
inna. Wszystko zależy od przeciwnika, z którym bę- 
dziemy walczyć. Każda z osób ma przecież inny po- 
mysł na doskonałą mutację. Już teraz na sieci pojawia- 
ją się opisy doskonałych armii do „Impossible Creatu- 
res”, a są ich tysiące. To jeszcze nie koniec. Firma Re- 
lic, czyli autorzy tej gry zapowiada, że będą systema- 
tycznie publikować nowe zwierzęta, które będą stano- 
wić podstawę nowych mutacji. Ale z tego pomysłu 

i z rozgrywki multiplayer mogą się cieszyć jedynie po- 
siadacze oryginalnej wersji. Do pobierania nowych do- 
datków i rozgrywki sieciowej jest niezbędny niepowta- 
rzalny numer identyfikacyjny, który znajduje w orygi- 
nalnym zestawie. Piratom dziękujemy! 





































merican 
Conqu- 
est" to 
kolejna strategia czasu rzeczywistego stworzona przez 
twórców „Cossacks: European Wars”. Nie powinien 
zatem dziwić fakt, że gra przeniesie nas do przeszło- 
ści. Tym razem cofniemy się w czasy wielkiej koloni- 
zacji nowo odkrytych kontynentów amerykańskich. 
Wydarzenie to zapoczątkowało powstanie nowych nie- 
podległych państw, takich jak Stany Zjednoczone, Ka- est”, podobnie jak „Koza- 
nada czy też Meksyk. Akcja rozpoczyna się w roku cy”, jest produkcję zro- 
1492, w chwili, gdy Krzysztof Kolumb „odkrywa” No-  bioną z dużym rozma- 
wy Świat, a kończy w XVIII wieku, kiedy to ogłoszono chem, przemyślaną 
niepodległość Stanów Zjednoczonych. Na graczy cze- i ambitną. Można ją po- 
ka więc około 300 lat niesłychanie wciągających zma- równać do olbrzymiej 
gań, obfitujących w wielkie bitwy, głośne wydarzenia _ makiety batalistycznej, 
oraz nieustanne spory polityczne. „American Conqu- _ jakie czasami widzimy 

w muzeach lub u pasjo- 
natów miniaturek wojen- 
' nych. Gracz ma możli- 


w „Kozakach”, tak i w tym 
przypadku, gra wręcz pora- 
ża szczegółowym przed- 
stawieniem każdej cywili- 
zacji. Miasta, osady oraz 
wszystkie budowle każde- 
go narodu, zostały oddane 
z wielką dbałością o Szcze- 
góły, a co ważniejsze za- 

_ dbano o zgodność histo- 
ryczno-architektoniczną. 

| wość wzięcia udziału * Dla przykładu, Aztekowie 

| w kreowaniu dziejów Nowe- mm e sęk piramidy schodkowe, 

| go Świata, począwszy od pojawienia się tam Śutagck Hiszpanie budują olbrzymie katedry, a wszystko to 

| czyków (a dokładniej Hiszpanów), aż do takich wyda- z najdrobniejszymi detalami i z zachowaniem odpo- 

| rzeń, jak powstanie Stanów Zjednoczonych i ksztaito- _ wiednich proporcji. To samo zjawisko dotyczy również 
| wanie się pierwszych państw w obu Amerykach. Bo- — wyglądu jednostek oraz ich uzbrojenia. Nie do pomy- 

_ haterami gry są, zależnie od wyboru gracza, nacje eu-  ślenia jest, żebyśmy zobaczyli Azteków używających 
ropejskie: Anglicy, Hiszpanie, Francuzi, Holendrzy oraz muszkietów czy artylerii. Natomiast widok wojowni- 
stare narody Nowego Świata: Aztekowie, Inkowie, Ma- ków odzianych w lamparcie skóry z łukami, mieczami 
jowie, Huronowie, Irokezi i Pueblosi. Podobnie jak i tarczami jest czymś naturalnym i oczywistym. Po- 

































































Olbrzymim plusem tej gry jest monumentalność potyczek 
i wierne oddanie realiów historycznych. 


dobnie jak fakt, że Indianie są w stanie powoływać Są w stanie tworzyć jedynie obozy wigwa- 
znacznie większe liczebnie armie, natomiast europej- mów, jednak ich wojownicy doskonale 
scy zdobywcy mają przewagę technologiczną. Oczywi-  obeznani z siodłem, a także bronią palną, 





grozić armiom angielskim czy 
francuskim. Południowe plemiona są 
za to w stanie budować wspaniate miasta 
i twierdze oraz wystawiać ogromne armie, 
choć ich wyposażenie jest jednak nieco prymityw= 
niejsze. Europejczycy wznoszą specyficznegdla tych 
czasów forty, a z biegiem czasu, osady miejski. 
WERSJA JĘZYKOWA ... J Trzonem ich armii jest piechota uzbrojona w broń: - 
WYDAWCA palną, jazda i artyleria. Nowością w stosunku = 
DYSTRYBUCJA PL Cenega Poland do poprzedniej strategii GSC jest możliwość Toz= 
mieszczania ludzi w poszczególnych budyn- 
kach oraz w fortecach, w celu Zi enia 
szans obrony osady czy też miasta. Rów- 
nież zachowanie na polu bitwy jest indy- 
- widualne dla każdego narodu. Dzięki 
== temu możemy być na przykład świad- BR 
Monumentalna strategia, kami sceny, w której tysiące aztec- i 
drobiazgowość historyczna. kich wojowników szarżuje w bezład- 
PR nej gromadzie na stojącą w zwar- 
Rona tym szyku setkę Hiszpanów. 
LoL Pod wpływem huku muszkietów, 
część wojowników panikuje, 
część biegnie dalej. W pewnej 
: odległości od miejsca potyczki 
WERDYKT Indianie zbierają się w grupki 


g 


INTERNET ...... www.americanconquest.com 
PII 450 MHz, 64 MB RAM, i 
Win 98, Me, 2k, Xp. 


= 


Obowiązkowa pozycja ; : y 
w podręcznym zestawie i atakują ponownie. Podstawą 
miłośnika strategii. kampanii dla pojedynczego gracza są 


: autentyczne wydarzenia historyczne. 
OCENA ZBIOROWA 4/77 Będziemy więc mogli przekonać się czy 


= Portugalczycy pod naszymi rozkazami rozgro- 
: ©. A mią Inków, albo czy starczy nam geniuszu stra- 
tegicznego, żeby pokonać Anglików i ustanowić 


niepodległość Stanów Zjednoczonych. 








Jak na RTS gra charakteryzuje się jeszcze większy- 
mi możliwościami niż „Kozacy”, Owe trzy stulecia są 
rozgrywane przez dwanaście nacji na dość dużych te- 


_ renach (30x20 ekranów w rozdzielczości 1024x768). 


Natomiast ilość jednostek, jakimi będą mogły kierować 
strony, wynosi niebagatelną sumę 16.000, co pozwala 
tworzyć niektóre scenariusze bitewne w skali 1: 1! Nie 
można pominąć również genialnego trybu rozgrywki 
dla wielu graczy, który umożliwia toczenie bitew aż 
siedmiu osobom jednocześnie. To wszystko, jak rów- 
nież opcja tzw. „Podboju Ameryki” sprawia, że ta gra 
zagości na długo w Waszych komputerach nawet mi- 
mo kilkukrotnego ukończenia trybu rozgrywki dla poje- 
„ dynczego gra- 
cza. 
Uwa- 
' ga, pełen 
tryb mul- 
tiplayer 
jest do- 
stępny 
jedynie 
dla po- 
siadaczy 
oryginal- 
== nej wersji gry, 
gdyż tylko W niej znajdziecie indywidualny kod do gry 
sieciowej. Piratom dziękujemy. 
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COVERT STRIKE! 


alkontenci powinni pamiętać, 
je w „jedynce” takiej opcji nie 
było w ogóle, a grę zdołali j 
przejść tylko najbardziej wytrwali | 
i cierpliwi gracze. Drugą rewolu- 4 
yjną zmianą jest pojawienie się * 
trybu multiplayer, którego nie- 
stety z jakichś powodów za- 
brakło w poprzedniej części. 
eraz błąd ten został napra- 
iony, a opcja gry wielo- 
osobowej jest bardzo po- 
dobna do osławionego 
„Counter Strike'a”. Tutaj 
także opowiadamy się 
po jednej ze stron konflik- 
tu i aby osiągnąć sukces, 
trzeba umieć współdzia- 
tać w grupie. Choć 
w przeciwieństwie do dodat- 
ku „Half Life'a”, śmierć nie 
oznacza czekania na wy- 
petnienie misji, lub całko- 
_ witą anihilację jednej 
; z walczących grup, bo- 
_ wiem za drobną opła- 
tą można w każdym 
- momencie powrócić 
do gry. To tyle, je- 
żeli chodzi o naj- 
| ważniejsze zmia- 
ny. Trochę to 
_ mało, ale 
_ większej re- - 





za rogiem. Nie zwracają uwagi ni 


Wiele osób nie mogło przeboleć, że pierwsza 
część nie miała trybu multiplayer, na szczęście 
teraz się to zmieniło. 


iero gdy są w liczbie 
. Oczywiście nie mu- | 


WYDAWĆCA.... 
DYSTRYBUCJA | 
INTERNET www.igi2.com $ 
WYMAGANIA .. Plll 600 MHz, 128 MB RAM, $ 
karta graficzna 32 MB. 4 


Możliwość zapisywania gry w trakcie 
misji, obecność trybu multiplayer. 


Peace Sztuczna inteligencja wrogów, 
niewiele zmian w porównaniu z częścią pierwszą, 


nie ma tak dobrego klimatu, jak poprzedniczka. 


Głupota przeciwników, która momentami sięga 
absurdu jest nie do opisania. 
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5 a ekranie krew i pożoga, huk dział, terkot ka- _ datku stworzono nowe jednostki i nieco bardziej kanaście typów samolotów przeznaczonych do wy- 
rabinów maszynowych, okrzyki żołnierzy... uszczegółowiono oprawę graficzną. Autorzy zgodnie  konywania rozmaitych zadań, jak: rozpoznanie, de- 
czy to "Szeregowiec Ryan 2”, a może kolejny ze standardami tej serii, wiernie odtworzyli scenogra-  sant, czy bombardowanie. UESZ grafika to nie 


odcinek *Kompa- 
nii Braci”? 
NE OKZ 
datek 


fię, dzięki czemu walki będziemy mogli prowadzić jedyny atut programu. Dzięki 
w krajobrazach rodem z mroźnych rosyj- bywają doświadczenie ulep: 
skich stepów, czy też gorących afrykań- otaczających ich oddziałów. . 
skich puszczy. Akcja rozgrywa się nym usprawnieniom pojazdy m 
































(ogol) na olbrzymich mapach, o uroz- do tyłu! Na nasze ciężarówki m 
PALKIJ maiconym ukształtowaniu tere- nicję by dowozić ją w pobliże 
szych nu, zmiennych warunkach po- zaopatrywać nasze oddziały. 
strategii godowych i klimatycznych. ć 

(wz Jednorazowo w walkach może 

rzeczy- brać udział nawet kilkaset jed- 

wistego nostek. Podobnie jak i w Sud- 

ostat- den Strike możliwe jest wzno- 

nich lat, szenie umocnień, wykorzysty- tycznie nic ciężkiemu COD 

a miano- wanie naturalnego ukształtowania wi, a poruszająca się 
WIGEKSE terenu, a także przejmowanie bu- za czołgiem piechota nie 

den Strike”. dynków, wież wartowniczych ZUG Gu s a g. 
Autorzy po- i uzbrojenia (głównie 

stanowili nie 

zmieniać zbyt 


wiele w tematyce gry. Dzięki temu akcja "Sudden 
Strike Forever" nadal rozgrywa się w czasie Il Wojny 
Światowej. Natomiast jak przystało na rozszerzenie, 
możliwości toczenia bojów na rozmaitych frontach 

Il Wojny Światowej będzie znacznie więcej. Teraz ne 
dzięki czterem kampaniom (w każdej znajdują się 











Porównując ilość tekstu i stopień skomplikowaniu 
gry z takim np. "Morrowindem" trudno doszukać się 
—4 przyczyny, dla której polska premiera była tak późno. 







trzy misje) walczymy w Europie (Niemcy kontra pojazdów wroga). Kolejnym plusem Sudden Strike 
Alianci), jak i w Północnej Afryce — dzięki temu do- Forever jest zmiana, jaka zaszła w interfejsie gry, jest 
chodzi nowa strona konfliktu — Brytyjczycy. Na po- on teraz o wiele bardziej funkcjonalny. Wielkim atu- 
trzeby do- _ tem gry pozostaje nadal olbrzymia ilość dostępnych 
jednostek i pojazdów. Wśród piechurów 
można spotkać snajperów, ekspertów 
od materiałów wybuchowych, załogi 
ciężkich karabinów maszynowych, 
czy wyrzutni granatów, no i oczywi- 
 _ ście komenderujących oficerów. 
Pojawiająca się w grze ilość po- 
jazdów naziemnych jest również 
imponująca, a są to między inny- 
mi czołgi typu "Tygrys", *Pante- 
ra”, *T-34"”, *T-70” i ciesząca się 
niesiabnącą sławą, radziecka wy- 
rzutnia rakiet — *Katiusza”. Ponadto 
są wszelkiej maści pojazdy transpor- 
towe i rozpoznawcze. Siły powietrzne 
nie pozostają w tyle i znajdziemy tu kil- 
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dobnie snajperzy nie będą starali 
się "wykańczać” czołgów prze- 
panie oparte są na historycznych Di- 
ach i zdarzeniach z czasów Il Wojny 
Viatowej. To wszystko powinno spra- 
Ć. że gra zyska uznanie miłośników 
egii. Możecie być pewni, że po go- 
nach wielu z nas nie odejdzie 

d komputera zbyt szybko. Dodatkowo 
orego plusa należy przyznać za zło- 
kalizowanie tej gry. 


















WERSJA JĘZYKOWA AX 
WYDAWCA | 
DYSTRYBUCJA PL Cenega Poland PWJARSSDE 
INTERNET www.suddenstrike.com ŚiJi : 
WYMAGANIA Pentium Il 200 MHz, | 

32 MB RAM, karta graficzna 8MB. gi | 





PLUSY 


A rz ZN 


ido j Właściwie brak, 
choć minusem może być to, 





że gra tak późno trafiła na sklepowe półki. 


WERDYKT 


Jedna z najlepszych gier fi 
strategicznych ubiegtego roku, 
obowiązkowa pozycja każdego stratega. 





OCENA ZBIOROWA (77% 



























stnieje w świecie gier komputero- magicznej kurtyny okazuje się, że świat na zewnątrz j 
R tradycja, która mówi, że jeśli / jest nie mniej brutalny. Ludzkość pochłonięta jest nową 
coś się dobrze sprzedało, to kolejne wojną — z hordami demonów prowadzących do boju 
produkty opatrzone tym tytułem powinny plemiona orków, trolli, a krążą pogłoski, że demoniczni — 
sprzedać się równie dobrze. Przykładów na to władcy dosiadają nawet smoków. : 
można mnożyć bez liku. Zawsze jednak pojawia się py- Dodatkowo część mieszkańców Myrtanii toczy bra- 
tania czy kontynuacje potrafią nas ponownie pozytyw- — tobójczą walkę z siłami królewskimi, uznając, że władca — 
nie zaskoczyć i czy po prostu warto na nie wydawać ich zdradził i nie zapewnia wystarczającej ochrony 
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zó 



















Niewątpliwą zaletą "Gothic 2" jest olbrzymia 
swoboda, jaką dysponuje gracz. Świat, 
w którym przebywamy, żyje własnym życiem. 








nie bohaterów niezależnych i potworów. Cały otaczają- 
Cy nas świat w „Gothic 2”, żyje własnym, praktycznie 
niezależnym od nas życiem. Bohaterowie niezależni 
i potwory reagują na nas wyłącznie na podstawie ob- 
serwacji i informacji, które na nasz temat posiadają 
oraz własnej inteligencji. Jak to wygląda w praktyce? 
NPC-e inaczej reagują, gdy rozmawiamy z nimi trzy- 
mając w ręku miecz, potwory mogą przed nami zwie- 
wać gdy do walki wkraczamy założywszy zbroję, a ta 
sama banda goblinów może 
zaatakować z kolei 


aa c G GÓR RGG RE: 


kij 


Można zarzucić twórcom, że nie 
postarali się o ulepszenie grafiki. 
Wygląd gry praktycznie się nie zmienił. 




























pieniądze. Gdy w redakcji pojawił się „Gothic 2” od ra- przed armiami ciemności. Już na sa- 
zu przystąpiliśmy do sprawdzenia, czy warto polecić mym początku rozgrywki poja- 
go naszym Czytelnikom? Jak wypadł ten test, przeko- wia się największy dylemat 


nacie się czytając poniższą recenzję. naszego 
GERE UOP yo syAEESEK O SCOIEKETA bohatera 
gdzie skończył się poprzedni „Gothic”. Jednak wszy- 


scy ci, którzy nie grali w pierwszą część, nie 
poczują się obco. Na początku gry, co chwila == 
napotykamy przyjaciół, którzy chętnie wspominają 
OEI YACIEA 

Po wyswobodzeniu się z magicznego więzienia 
przed graczem otwiera się cały nowy Świat, z jed- "A 
nej strony pełen nowych, ciekawych miejsc 

po TARAPATY (GIG 
Ee” 
TWWAZOSESA 
WANNA A at. 
 SEUEWAUIUOWSAZLO KCK” 
- wiemym poddanym króla RT 
czy też dołączymy rebelian- 
_ tów? Od tego pierwszego wyboru 
zależą nasze dalsze poczynania — 
=AU przyjdzie nam walczyć i jakie za- 
| PZŃ dania będziemy zmuszeni wykonywać. 

: j AE jest niezwykle realistyczna. Wyjąt- 
a zwa z m kowe uznanie należy się firmie Piranha In- 
do zobaczenia i poznania nowych ludzi. Z drugiej zaś  _ teractive za stworzenie niesamowitego mo- 
strony jest on nieporównywalnie bardziej niebezpiecz- _ dułu sztucznej inteligencji. W grze wyelimi- 
ny. Wydawać by się mogło, że wszystkie szumowiny nowano jakiekolwiek skryptowe zachowa- 

z Myrtanii zostały zesłane do kopalń Khorinis i, że to ; 8 p" 
tam powinno panować piekło na Ziemi. Po opadnięciu 











































































my 

w ręku je- 

dynie tuk. In- 
formacje 


o naszych 
A WOSAKUEGNIYA 
a> 


pó chodzą się po całym 


świecie. Czasem szybciej 
(w miastach i wzdłuż sziaków 
33, komunikacyjnych!), czasem 
wolniej (na pustkowiach) 

Pogłoski na nasz te- 

z 2 mat zmierzają na- 


żyje własnym rytmem, bohaterowie nieza- 
leżni mają swoje zajęcia, pracują, plot- 
kują i śpią (nie spodziewajcie się, że 
gdy staniecie u drzwi swego przy- 
jaciela o trzeciej w nocy będzie 
-_ on z Wami chciał rozmawiać). Także potwory i zwierzęta 
żyją na swój sposób, wilki polują na Sarny, potwory na- 
padają na wioskę, żeby ukraść trochę jedzenia itd. Po- 
wierzchnia krainy, którą eksplorujemy uległa znacznemu 
powiększeniu, przez to czasem ogarnia nas nuda w trak- 
cie przemieszczania się w tę i z powrotem. Na szczęście 
zadań a'la Servisco (przewieź X do miasta Y) jest mało. 
Jeśli chodzi o rozwój naszego bohatera, to podob- 
nie jak w poprzedniej części, twórcy zrezygnowali ze 
skomplikowanych tabel i charakterystyk, momentami 





ciągłe w część pierwszą sprzed roku. RYC] 


karczmarza. Jak już wspominaliśmy cały świat 


trochę tego brakuje, ale na szczęście re- 
kompensują to wprowadzone 
do gry nowe umiejętności. 
Ah Możemy między innymi 
WCEOMOWZIEKY LOWE 

NUONEODACZJACH 
sporządzać ma- 
giczne napoje 

PA (UTW 





ponentów. 
Rezygnując 
ze schema- 
tyczności roz- 
woju bohate- Podsumowując można stwierdzić, że „Gothic 2” jest 
ra, twórcy po- _ godnym następcą swojego poprzednika, może nie tak 
stawili odkrywczym jak część poprzednia, ale zasługującą 
na swobodę na nasze zainteresowanie. Sprawi on przyjemność 
działania. Każdy wszystkim tym, którzy lubią gdy gra RPG oferuje swo- 
problem można _ bodę wyboru. Może mało tu „wodotrysków” graficz- 


 Tozwinąć na kilka _ nych, ale na pewno „Gothic 2” jest pozycją godną po- 
sposobów i zawsze _ lecenia wszystkim 

pozostaje jakieś wyj- miłośnikom RPG. 2 

Po MESA = 
Najgorzej w tym całym 
SEN ANZELT ZKU 08 


zz PA specjalne tace. jak wybuchy czy 
błyskawice. a reszta pozostała bez zmian. Może to 
i dobrze w czasach, gdy łatwiej jest nam kupić dru- 
gą część programu nż nowy komputer potrafiący 
sprasiać wygórowanym wymagamom Ger 
Jednak ta oszczędność w modyfkowaniu wi- m. 
zuainym sprawia czasami wrażenie, że ramy c p 
e 
3, 





p 





WERSJA JĘZYKOWA 
WYDAWCA .................................. 
DYSTRYBUCJA PL.... 
INTERNET............. „gothi 7 
WYMAGANIA .. PIII 500 MHz, 128 MB RAM 
A ZO SOW ENEA OE akcelerator 3D y 





Duża swoboda działania, 
super inteligencja NPC-ów i potworów. 


Grafika właściwie 
bez zmian, brak trybu multiplayer. 








Z” gdy do redakcji przychodzi jakaś polska pro- sam trafil do obozu. Nie ZZO nęła wojenna zawierucha. Ale wkrótce | liemcy poja 


dukcja jest to swego rodzaju święto. W końcu rocz- a po ucieczce przedostał się do Tybetu, którego nie ogar- _ się również tutaj. A wszystko przez prastare podania mó- 
nie Polacy robią zaledwie kilka gier na krzyż, a i tak ! AETEE AOPRTYRORA NAZARENE AEO TRELA Ę 

większość z nich to bardzo przeciętne tytuły, które za gra- 4 

| R i) furory | LE Sa U) UA za każdym [Gy ; , 













SR) ZAJ "AJ ZĘ) 






Walka w "Gromie" zaprzecza stereotypowi, że 
gra powinna być przyjemnością. 







liczymy na przełamanie złej passy i na skok jakościowy 
polskich gier porównywalny ze skokami Małysza. Twórcy 
„Groma” są optymistami i mają wysokie aspiracje, a naj- 
lepiej świadczy o tym fakt, że wersja gry, którą dostaliśmy 
do recenzji jest angielskojęzyczna. ż 
W grze przyjdzie nam wcielić się w pułkownika 
OOOO COO OCEANY CNA 
SĘ UELOZZUWUJNN Z 







i ś wiące o zaginionym mieście, gdzie ukryta jest broń bo- 
_ gów. Broń tak potężna, że ten kto ją posiada staje się nie- 
SEA 0 (lead SWE się Lo poczciwy 








na Jonesem ZAPRZEWEA pa "a GR to 
LOCO CUEALOIE CUZ Ze O Sos 
wiednikiem. Niestety przygody rodzimego pułkownika nie 
wciągają aż tak bardzo 

i zdecydowanie od stro- 
_ ny technicznej daleko 
SSSAWWANEM 
DOLA 
„widać, że renderowanie 
filmików sprawiło pol- 
EO (UIUOCZYNWLCNNA 
problemy. Z pewnością 
CE LENO 
przeżyć, gdyby sama 
UNCUT 
Eo tu pojawia się kk 
i lene PZ OZ EWY CEE WCZYTAJ 
WON OWAD i kolorowych statycznych tłach "po- 
ą się brzydkie, nieproporcjonalnie duże, O 
Ten stoję KH wręcz A ed lala 























































NOSZE SOWIE UCECIEI 
po planszy. I tu pojawia się 
kolejna wada. Aby opuścić 


wszystkich wrogów, jacy się 
ZUZA CWA 
to w grach praktyka po- 
wszechnie stosowa! 
GOST TSZE 


Łe 





—_ żymy tej grze zbyt dużych 
_ sukcesów, ani w kraju, 
FZ orze cz 
Choć nie jest to tytuł bardzo 
_ słaby, to najlepiej byłoby, 
_ aby trafił do sprzedaży jako 
ZOZEWECEOSNSNE 
_ pokroju „Extra Gra” lub 
ZEDO OOO 
_ pelne wersje dostaniemy 
za stosunkowo niewielkie 
_ pieniądze. 


I kwartał 2003 
99.00 zt $] 
„. Polska $ 
WYDAWCA... 
DYSTRYBUCJA PL.. 
INTERNET 
WYMAGANIA 


www.cenega.pl 4 
PII 350, 64 MB RAM, / 









AAS: 
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Fabuła, ładnie wykonane lokacje, 
prostota obstugi. 


MINUSY £77 R r A > wreaj 
aw chematyczna walka, 
< y 


mało wciągająca, wygląd 
i animacja postaci. 








WERDYKT 4 
a una 


dzą, co właściwie mają robić | 


plansze trzeba z reguły zabić | 
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OFICJALNE 


PROMOCJA 


JAK ZAMAWIAĆ: Żeby otrzymać książki należy 
pójść na Pocztę, wypełnić standardowy druk 
na przelew pieniężny (tzw. czerwony blankiet) 
i wpłacić w okienku kwotę 23,00 zł (plus opłatę 
manipulacyjną - pocztową). Przy odbiorze 
przesyłki nic nie dopłacasz! 

Przelew powinien być zaadresowany na: 
Wydawnictwo  CGS, 04-202 Warszawa, 
ul. Marsa 6. Na odwrocie blankietu, w miejscu 
na korespondencję, prosimy podać np: Zama- 
wiam poradnik „Baldur's Gate II” plus „Black 8 
White”. Średni termin realizacji 10-18 dni. 
Pytania: (22) 815-42-20 w godz. 9-16 

od poniedziatku do piątku. 





Promocja obejmuje: 
* Baldur's Gate II 


* Heroes Of Might 
| 8. Magic IV 


| * Black8'White 


BIBLIOTEKA GIER 
KOMPUTEROWYCH 


"I! 


PROMOCJA 





oprzednia odstona szachowego kolo- 

sa „Chessmaster” była już w zasadzie 

doskonała. Cóż jeszcze można byto 
dodać w nowszej wersji? W edycji 9000 au- 
torzy wzbogacili grę o nowe opcje sieciowe 
oraz rozbudowali bazę dostępnych partii hi- 

_ storycznych. Ponadto w grze pojawia się 

ponad 60 nieznanych wcześniej szachownic 


p. 


"Puzzle of the Day" to cykl ciekawych tamigłówek, które 
pojawiają się na starcie. Jeżeli ktoś lubi, na pewno to 
[AZRAEL SZJ ZZA TATA 


je się menu zor- 


owych a oczom gracza u 
ganizowane wokół siedmiu „pokoi”, sa to: Library 
(zgromadzono tu różnorakie 
informacje dotyczące sza- 

chów), Classroom (przy- 


gotuje do rozgrywki od podstaw nawet total- 
nego laika, albo także pomoże w ćwicze- 
niach bardziej zaawansowanemu graczowi), 
Tournament Hall (gdzie możemy zmierzyć 
się z komputerowymi graczami od począt- 
kującego do arcymistrza), Database Room 


Przy włączeniu wszystkich okienek gra staje się 
praktycznie niemożliwa. Z drugiej jednak strony, 
wcale nie trzeba ich włączać w jednej chwili... 


licz /,że nie Sposób wszystkich tutaj omówić. wi 
my się zatem jedynie na kilku smaczkach, które być 


może dadzą jako taki obraz tej wszechstronnej ikom- 


pletnej gry szachowej. Ponieważ w czasie zaba 
na ekranie może być dostępnych wie 


rencji po 
nych gracz 
sposób sia- 
da- 








c do komputera można wczytać swój profil w dowolnej chwili sprawdzić czy ktoś już wcześniej nie 
Do chwili ekran nie wygląda już jak ten, na którym gra miał podobnej sytuacji na szachownicy i jak z niej wy- 

brat czy ojciec, ale jak nasz własny. Profile są też nie- — brnął. O dydaktycznych stronach takiego rozwiązania 

zwykle istotne przy grze w Internecie, gdzie każdy jest nie trzeba chyba nikogo przekonywać. Z totalnych 

na ich podstawie identyfikowany i przypisywany ciekawostek warto wspomnieć, że w bazie partii 

ś0 grupy graczy o adekwatnym poziomie umiejętności. znajduje się zapis rozgrywki pomiędzy Frankiem Po- 

W czasie gry można słuchać/czytać rad komputerowe-  olem i komputerem HAL 9000, która miała miejsce 


00 doradcy, który w sposób szczegółowy objaśnia sy- w filmie (!) Stanleya Ku- 
uację na szachownicy i sugeruje brieka pt. „Odyseja a 1( 
odpowiedni ruch. Mało "Ag 
: tego! W ob- 
ernej bazie 
partii można 8 











Wszystkie kolory od: 
19,00 PLN 


NADEŁNIACZE 






U LB z 





Czdkgd: 18 PLN 
Kolor od: 25,00 PLN 


PAPIERY 


| FOTO MATOWE 
' na 2001”. Gwoli 


__ścisłości należy stwierdzić, że owe » | kanaście posu- Wodoodporne od: 7,00 PLN 
nięć, które znajdują się w „Chessmaster 9000”, to 


tylko rekonstrukcja, bowiem w filmie widocznych by- FOTO BŁYSZ ZĄCE 


_ . ło zaledwie kilka ruchów. Fachowcy od szachów do- ż 
PLUSY 47 wa "8 Szli jednak do wniosku, że. gra Poole'a i HAL'a zaczy- Gładki od: 5,0 LN 


ULSWIEUSYSLUUWAJ  nała się defensywnym otwarciem Ruy'a Lopez-Mor- ; — 
OLOORACOMUCCUALUCAE ohy'ego i na tej podstawie wydedukowali jak partia Wodoodporne od: 45,00 PLN 


wyjaśnia podstawy i zaawansowane techniki. 
MINUSY 


EBRO zat II kwartał 
BEBE and ór A 129.90 zł 
WERSJA JĘZYKOWA —.............. Angielska | 
DEDAWCA ao S BO ocwcz Ubi Soft 
DYSTRYBUCJA PL ........................ Play It 
INTERNET _...... http:chnessmaster.ubi.com 
WYMAGANIA ...... PII 450 MHz, 64 MB RAM, 4 
RE zt karta graficzna 16 MB. 
























| przebiegała! Już ta ciekawostka pokazuje z jak dosko- 2 - stronny od: 19,00 PLN 
nałą grą szachową mamy do czynienia... = 


Bezkonkurencyjny program 
szachowy dla graczy na każdym poziomie. 
Doskonały jako nauczyciel dla początkujących. 






Etykiety CD od: 8,00 PLN 
Etykiety A-4 od: 9,00 PLN 


Papier od: 20,00 PLN 
Transferowy 


Kartony i papiery 
Ozdobne od: 7,00 PLN 











: . PREMIERA 
ZEUS gry encyklopedii wiele dowiemy się na ) ? CENA 
_ temat lokomotyw. Opisano w niej historyczne, jak . | za some WERSJA JĘZYKOWA 


_ i współczesne modele, a całość okraszono zdjęciami. 
. ; WYDAWCA Strategy First 
- | A DYSTRYBUCJA PL CD Projekt $3 
korowód i 1 U © mó — Ai A INTERNET www.flyinglab.com/rails $3 
Ś a = WYMAGANIA Pentium 200 MHz, SĄ 
64 MB RAM, karta graficzna 2 MB. SĄ 


[URZ UEWHUCH 
polska wersja 


Zabawa w przestawianie światełek może 
LOWELL ECH IKS CIEH 
najbardziej wyluzowanego gracza. 


Powtarzalność, 
schematyczność, banał... 








RPG-ów, czy innych ambitnych programów 
lubią się czasami zrelaksować. Wtedy 
chętnie sięgają po gry lżejsze, nie wymagające 
zdytniego wysiłku intelektualnego. Przykładem ta- 
«ch wlaśnie łatwych, lekkich i przyjemnych gierek 
s zręcznościówki. Czy pamiętacie jeszcze takie 
guiy, jak „Atomic Bomberman” czy „DynaBlaster”. 

Nie bez powodu przywołaliśmy wspomnienie 
iamtych gier, bowiem niemiecka firma LightBrain 
Gmbh stworzyła ostatnio grę, która jest właściwie 
«onem Bombermana. Jednak „BomberFUN”, bo tak 
rzmi tytuł owej gierki, „zapożyczyt” jedynie ideę 
mowadzenia rozgrywki. Grafika natomiast, co nie po- 
«mmo dziwić, uległa radykalnej zmianie. Tutaj w od- 
, różnieniu od „DynaBlaster”, czy „Bomberman'a”, 





N awet najbardziej zagorzali amatorzy strategii, 





Świetna zabawa, szczególnie 
dla dwóch graczy. 
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ENEMIERA) SZER ani Już jest 
BENA twdia dzwi 19.95 zł 
WERSJA JĘZYKOWA 
DYDAWGA aa oid ach LightBrain 
DYSTRYBUCJA PL .................... TopWare 
INTERNET ............ bomberfun.topware.pl 
WYMAGANIA .. Pill 450 MHz, 128 MB RAM, 

DE aid karta graficzna 8 MB. 














Idea gry oparta na starych, 
dobrych zręcznościówkach, grafika 
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WERDYKT 






Nieśmiertelna gra, 
jednak wymagania zupełnie 
nieadekwatne do jej wyglądu. 


OCENA ZBIOROWA 





trolowanych przez komputer lub innych, realnych 





| Niektóre skrzynie zawierają gadżety ułatwiające nam to 
zadanie, są wśród nich m.in. dodatkowe bomby, 


zwiększenie siły dawac Ale 










także putapki np. szybka eksplozja, czy € 
automatyczne wyrzucanie bomb. 





















Gierka stwarza 
możliwość prowadzenia rozgrywki wielooso- 
bowej i to nie tylko poprzez sieć czy Internet, ale 
również na jednym komputerze. Jednak pomimo, iż 
w sieci możemy wziąć udział w walce z ośmioma 
graczami, to na jednym komputerze pozwala na jed- 
noczesny udział tylko dwóch graczy (na 1 klawiaturze). snej grafiki, dało 
dobre efekty. Podobnie jak niegdyś „DynaBlaster”, tak 
teraz „BomberFUN” dostarcza mnóstwo dobrej zaba- 
wy, szczególnie w trybie rozgrywki wieloosobowej. 
Niemniej, miłośnicy dwuwymiarowej „Dyny”, czy 
„Bombermana”, będą musieli przyzwyczaić się do cza- 
sami niezbyt czytelnych, trójwymiarowych plansz 
„BomberFUN'a”. Jednak nie to jest największym man- 
kamentem gry. Należy wspomnieć o wręcz gigantycz- 
nych wymaganiach sprzętowych jak na taką gierkę. 
Aby bowiem dobrze się zabawić, a gra sprawnie hulała 
w najwyższej rozdzielczości, przy włączonych wszyst- 
kich szczegółach musimy posiadać, bagatela, Pentium 
IV 1,5 GHz i GeForce 3 lub jeszcze szybszą kartę grafi- 
ki. To chyba lekka przesada, co nie zmienia fak 
gierka jest naprawdę sympatyczna, a poza ty 
Tymczasem pozostaje s 
nam jedynie życzyć 
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dratowych pian- 
szach, w które uawz jest labirynt zbudowa- 
dających się rozwalić skrzyń, oraz niezniszczal- 
rych, sześciennych obiektów, np. kamiennych bloków. 
Generalnie chodzi tu o wyeliminowanie wrogów (kon- 





uczestników gry) za pomocą podstawianych bomb. 


uwaga. W niektórych skrzyniach mogą znajdować się 


aotyczne, 





W stosunku do starszych produkcji, 
na podstawie których powstał „BomberFUN”, po- 
za grafiką niewiele się zmieniło. 
Jednak wykorzystanie dobrego, 
sprawdzonego pomystu i do- 
danie nowocze- 





Tony iTough| 


i noc Pieczonych śCiem 


U: Czytelnicy, nie popełnijcie takiego biędu, ja- 





kiego my dopuściliśmy się w redakcji. Sz 

Właśnie tytuł NIE JEST 

GRĄ DLA DZIECI i z pewnością 

nie można polecić go żadnemu 

rodzicowi jako prezent dla Swo- 

jej małej pociechy. Kolorowe Gb- 

razki i komiksowa grafika na pu- 

dełku są bardzo mylące, ale to 

dlatego, że „Tony Tough” nawią- 

zuje do klasycznych przygodó- 

wek, jakie powstawały wiele lat 

temu. Dlatego choćby z tego po- 

wodu warto przyjrzeć mu się 

trochę dokładniej. : ” : 
Z pewnością starsi gracze patrzą na screeny izłezką ce 

w oku wspominają czasy, gdy jakieś dziesięć lat temu, 





Śmieszna, kolorowa grafika i duża dawka humoru 
byty kiedyś podstawą każdej dobrej przygodówki. 





Ale tak było kiedyś, dziś gracze wymagają 
od gier innych zalet. 






WERSJA JĘZYKOWA —.................... 


- - WYDAWCA —................................ Prograph 
z maniakalnym uporem, zagrywali w kolejne 
części „Larryego” lub pierwsze odstony „Mat- | i DYSTRYBUCJA PL...................... Techland 
piej Wyspy” stworzonej przez LucasArts. sk | INTERNET ........................ www.techland.pl 
Dzięki grze „Tony Tough” możliwa jest __— zoneg | WYMAGANIA _...... P 200 MHz, 32 MB RAM. 
taka sentymentalna podróż sz 4 
w czasie dzięki której jeszcze 
raz przeżyjesz te niezapomniane chwile. Natomiast 
młodsi użytkownicy komputerów, mogą przekonać 
się, jak wygląda klasyczna przygodówka w pod- 
ręcznikowym tego słowa znaczeniu. 

Po włączeniu gry, od razu rzucają się w oczy 
płaskie, bardzo kolorowe i ręcznie rysowane tła, wy- 
pełnione mnóstwem, mniej lub bardziej, dziwnych 
przedmiotów i animowanych obiektów. W cza- 4 
sach wszechobecnego trzeciego wymiaru 
i pięknie renderowanych lokacji, znanych 
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, PLUSY p. Ę 
i p zad Stara "kreskowkówkowa" 
i grafika, prostota obsługi, duża dawka humoru. Ą 


Wi i MINUSY (7 
Trudno powiedzieć, bo to co ; 


| dla jednych będzie wadą gry, dla innych może być 
| największą zaletą. Wszystko to kwestia gustu. 
RAA  mdaoaniena Pi 
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choćby z „Atlantis II”, takie rozwiązanie gra- 
ficzne może od razu odstraszyć wielu graczy. 
Jednak mimo wszystko, lepiej tak szyb- 

ko nie zniechęcać się do tego tytułu, 
zwłaszcza, jeżeli ktoś lubi dużą dawką 
dobrego, absurdalnego humoru. Już sama 
postać Tonego, małego detektywa z dużym 





ZvP TYLKO 14.99 PEŁNA GRA 
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GRY KOMPUTEROWE  10-11/2002 EDYCJA DVD! DO PISMA 
DOŁĄCZONA JEST PŁYTA O POJEMNOŚCI 4,4 GB Z NIEWIARYGODNIE 
DUŻYM ZBIOREM KAMPANI, MAP, SCENARIUSZY, DODATKÓW DO GIER, 
PROGRAMÓW NARZĘDZIOWYCH, DRIVERÓW, PATCHY, DEM I GIER. 
PEŁNA GRA: MDK 

(koszt pisma wynosi 12 zł + 2 zi przesyłki). 
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GRY KOMPUTEROWE 01/2003 EDYCJA DVD! DO PISMA Paa 


DOŁĄCZONA JEST PŁYTA O POJEMNOŚCI 4,4 GB Z aa A LLL 
DUŻYM ZBIOREM KAMPANI, MAP, SCENARIUSZY, DODATKÓW DO GIER, 
PROGRAMÓW NARZĘDZIOWYCH, DRIVERÓW, PATCHY, DEM I GIER. DWIE 






PEŁNE GRY: THE RAGE, SLAMTILT RESURRECTION - STÓŁ DEMON. 
(koszt pisma wynosi 12 zł + 2 zi przesytki). 


POPRZEDNIE NUMERY 
Informujemy, że dysponujemy jeszcze wcześniejszymi 
wydaniami „Gier Komputerowych”. Każdy numer zawiera 
min. 1 ptytę CD wraz z petną wersją gry po polsku! 


JAK ZAMAWIAĆ 

żeby otrzymać poprzednie numery „Gier Komputerowych” 
należy wypełnić standardowy druk pocztowy (czerwony) na 
przelew pieniężny. Zadresować go na adres: Gry 
Komputerowe, 04-202 Warszawa, ul. Marsa 6. Na odwrocie 
blankietu trzeba koniecznie podać który numer został 
wybrany np. GK 2-3/02. Następnie obliczyć ile to będzie 
kosztowało według następującego wzorca: 
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Palme gry: Eracer PL, 
Fizrska Gorączka PL 


Pełne gry: 
Dragonfire PL 





Prawidłowo i czytelnie wypetniony przekaz opłacić na 
poczcie. 

Termin realizacji średnio 10-18 dni. Pytania: (0-22) 815-42- 
20 w godz. 9-16 od poniedziałku do piątku 


PRENUMERATA 

- Oficjany Poradnik GRATIS! 

Prenumeratę możemy zamówić od dowolnego numeru. 
Koszt rocznej prenumeraty (12 kolejnych numerów z 
ptytami CD) wynosi 96 zł, a każdy zamawiający otrzyma 
gratis jeden z naszych PORADNIKÓW: "Baldur's Gate II, 
"Black 8 White”. 

Należność za prenumeratę można opiacić zwykłym 
przekazem pocztowym bezpośrednio na adres redakcji: Gry 
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Pełna gra: 
Mortyr PL 


DEPYST >. « A COTWICE WORMS OLAŃ 
z Si GOLF © COLOBOT 






Komputerowe, 04-202 Warszawa, ul. Marsa 6 (na odwrocie 
blankietu pocztowego w miejscu na korespondencję należy 
jeszcze raz podać dokładne dane zamawiającego oraz 
czego dotyczy zamówienie, w tym przypadku "prenumerata 
GK od numeru... wybieram Poradnik... ”). 

Wpłaty można również dokonać na konto bankowe: CGS s.j. 
04-202 Warszawa, ul. Marsa 6, PKO BP S.A. XII 0/W-wa 
10201127-314295-270-1 

Koszty manipulacyjne związane z przekazem pocztowym 
ponosi zamawiający, zaś koszty wysyłki prenumeraty 
ponosi nasza redakcja. 

Koszt prenumeraty pół rocznej (6 numerów z płytami CD) 
wynosi 48 zł, w tej opcji nie otrzymuje się gratisowo 
*Poradnika”. 
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Pełna gra: 
Hired Team 


Trial Gold PL 
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Pełna gra: 
MDK PL 
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Szukaj UJ dobrych ALEI OG LA A” 
© 2003 Warner Bros. Poland Sp. z 0.0. Columbia Tnistar Home Entertainment: wszystkie prawa zastrzeżone 
ą: www.whv.pl; www.columbiavideo.P! nak vIDE o 
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ŁĄCZ DO DRUŻYNY SCOOBY-DOO 


RADO ZW AA ZECE ERO SZUKAJ W BRYCH SKLEPACH I WYPOŻYCZALNIACH 





WIELKIE HITY ŁA £4.39 
The Longest Jaurney — Najdłuższa Podróż 
JUŻ W SPRZEDAŻY 


29,99 
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przechowywać grę 
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ORYGINAŁY TAŃSZE NIŻ PIRATY 


Już w sprzedaży eXtra Gra Wielkie Hity z grą przygodową The Longest Journey (Najdłuższa Podróż]. The 
Longest Journey to jedna z najlepszych przygodówek jaka powstała na komnputery PL. Przyjęta niezwykle 
entuzjastycznie przez graczy z całego świata i Polski, obecnie uchadzi za kultową pozycję w suocim gatunku. 
Kup grę The Longest Journey w eXtra Grze i tym samym poprzyj naszą ideę wydawania wspaniałych gier w 


niewiarygodnie niskiej cenie. Szukaj w najbliższym punkcie z prasą. 
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JESLI CHCESZ ZAMÓWIĆ TE FANTASTYCZNE GRY Z DOSTAWĄ DO DOMU 
ZADZWOŃ (O-22] 519 69 19, LUB ODWIEDŹ STRONĘ WWW.WIRTUALNY.COM 
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